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■ PROGRAMAS MICROHOBBY. 

- Blackjack*. 


nm 

| NUEVO. -Increible Shrinking Fireman*. 

-Spindiziyj*, -Crazy Ppngoin*. 

'■Aclion Boh or* 

HI ANALISIS - El aiedrez en ei 

Sped rum (1), 

M CODIGO MAOUINA. 

24 

28 

INtdACtON. Putinas GrMicas (y 3) 

MARD]A/ARE. Arnplilrcador de video (y III. 

34 

PROFESOR PARTICULAR. 

Funciones. 

B 

CONSULTORIO. 

38| OCASION. 


ANO III N.“ 66. 1 al_7 de julio de 1986. 

135 ptas. Can arias, Ceuta y Meiiila: 130 pias. 
SobretflSi* |IW1 para Canarias: 10 plas. 


fflASEMANA 


MICROPANORAMA. 


TRUCQS. 




MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS A 


Gueremos poner en conocim lento de nuestros iectores que para 
consegutr numeros atrasados de MlGROHOBBY SEMANAL, no tienen 
mas que escribimos indicandonos en sus cartas el numero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las ires modalidades 
que explicamos a continuacidn. 

Una vez tramitado esto f recibirA en su casa e( numero solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n.° 36 f a 125 ptas. + 8 de IVA 



FORMAS Of PACO 

• Enviando ial^nttaricario nooiioalruo & Hoop/ Pr«as. S a. ai apart 3 ^ 0 de Corr^os 
54062 de Madrid. 

• Med 1 ante Giro Postal, indicando nurriero y fee ha del mismo 

« Con Tarjela de GrGditp (VISA o MASTER CHARGE), haciendd tonstar su riumtro 
y fee ha da caducidad 


hasta el n,° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adefaote. 
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El Spectrum + II contmua acaparando to do la atencion 


UN MISMO TEMA 


VARIACIONES 

SOBRE 


Tras la confirmaciGn de la noticia del in- 
minente lanzamiento por parte de Amstrad 
del nuevo Spectrum + II. se ha desatado una 
enorme espectacion enlre la prensa. los me- 
dios especial izados y el publico en general. 

Todos esperamos con ansiedad e interns 
la apariciGn en el mercado de este promete- 
dor ordenador. el cuai, tanto por sus carac 
terislicas como por to asequible de su pre- 
gio, no cabe la menor duda que va a suponer 
un gran exito de ventas en todos los paises 
europeos. 

Mienlras tanto, Iras conocer con exactitud 
las peculiaridades que wa a preseniar este 
modelo, las revistas nos hemos lanzadoa ■■es 
peculate con la posible imagen que presem 
tara et Spectrum + If. MICR0H0B8Y 
no ha sido la unica revista en 
idear su prototlpo particular, y 
hemos podido comprobar con 
gran sorpresa per nuestra parte, 
que das de las mas prestigiosas 
publicacionesde inlormaiica del Rei 
no Uni do tamb i in se ban aver. tur ado 
a preseniar a sus lectores su vision per* 
sonal del futuro ordenador. Se trala de 
Sinclair User y Your Computer, 

Como podriis comprobar. las diferencias 
entre unos diseflos y otros son notorias en 
la forma, pero evidentemente no en el fondo, 
pues todos coincidimos en los aspectos fun- 


que aposteis sobre cuai se correspondera 
m^s con la reaiidad. De tod as formas, el I tem¬ 
po dara o quitara razones... 


El nuevo 
modelo de Sped rum 
□cupa un lugar tiestacado 
en lodes las publicaciones es- 
pecialfzadas. Hay uersiones para 1o 
dos los gustos. 


damentales. Por tanto, hemos considerado in- 
teresante ofreceros estas dos nuevas visio 
nes del proximo ordenador Spectrum para 




t>+. es una 
componer 


Una mieva compania de software lu>C€ 
dpancton en el panorama bntaiiKO It it-* mo ■ 
mento) Se trata de Aryus Press Software 
y se ha lanzado a esta avenlura con ires 
excelentes ptogramas Battle Creaior, At 
cade Creator y Music Creator 
Todos ellos nos permiten crear nuesfros 
propios programs ponkmdo en ellos lo- 
da la lniayjTuiddn que seam os capaces de 
desarrollar y su manejo es verdadvramenLe 
sencillo y no require ningtin conocimiento 
espetffico de proyramaci>6n. 

Music Creator, disponibie en la actual - 
dad ran s6lo para Commodore & 
excelente herramienra para 


nueslras propias metadui* y nimos. aun 
que pot el momento no parece posibie que 
este proyrama sea edtlado para Spectrum 
debido a las escasas pcsibilidades sonoras 
de fete. 

Arcade Creator y Battle Creator, en sus 
versiones para Commodore. AmstTsd y 
Spectrum, nos permitirAn proyramar. uti- 
Eizando eomandos muy send I los, los arca¬ 
des o juegos de estrategia que mfe nos 
apetezean, pudiendo en todo momento 
borrar el realizado y crear gn juego dife 
rente en cada ocasiGn. 

Un excetente inicio para una com pan fa 
nobel 


JUEGOS PARA HACER JUEGOS 
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MODEM'S PARA EL S128 ’ 


YELQL 


Modem House, la compafVa que hace al- 
gunos meses creo el Modem OEL VTX 5000 
para Spectrum, estddesarroilandoen la ac- 
tualidad el primer aparato de comunicacio- 
nes para el Spectrum 128. 

El paquete consisted en el Modem Voya¬ 
ger 7 y el cartucho correspondiente que per* 
mitirA su conexrdn. y sera tanzado al mer- 
cado briUrtico al precio de cerca de 120 li¬ 
bras funas 17.000 ptas.}. 

A pesar de este buen precio, presenta ei 
inconvenient© de que posee una reducida 
capacidad de memoria, ya que bsta se re¬ 
duce a un maxi mode 32 K, lo que evidente- 
mente no permite transmit ir mensajes ex* 
cesivamente largos. 

Del mismo modo, Commpack Data ha 
anunciado el proximo lanzamiento del As* 
trocom 1000, un nuevo modem para el QL. 
Este estarA controlado por software, y en* 
tre sus caractensticas mbs importantes 
destaca su marcador completamente auto- 
matico, compatibilidad con Hayes y 6 K de 
memorra para el buffer de impresora. 

En el Reino Unido estara disponible ha- 
da finales de este mes y su precio sera, po- 
sibfemente, de unas 200 libras (28.000 ptas,). 
Con las espectativas de un future lanza¬ 
miento de un nuevo QL, el QLT, el Astrocom 
tiene un interesante porvenir 

I_! 


ASTURIAS 


III J0RNADAS NACI0NALES 
DE INF0RMATICA EN LA EDUCACI0N 


La sociedad Asturiana 
para el desarrollo de la In¬ 
formatics en la Educacibn, 
anuncia la convocatoria de 
las III Jornadas Nacionaies 
de Inform it lea en la Educa- 
cion que tendra lugar duran¬ 
te los dfas 4, 5 y 6 de di* 
Ciembre en Oviedo. 

Los temas a tratar serin: 
informitica y nueva socie 
dad, informitica y educa* 
cion, informitica como me¬ 
dio e informatics como fin 
y panorama de la informi- 
trea educativa en las cornu- 
nidades autonomas. 


Estos temas serin desa 
rrollados a traves de mesas 
redondas y conferencias, 
as! como paneles, comuni- 
caciones y presentation de 
programas educativos. 

LOS inleresados en asis* 
tir o presentar comunicacio- 
nes o programas, pueden 
dirigirse a: 

SADIE Institute de Bachille 
rato Aramo 

Cl Coronel Aranda 33005 
OVIEDO 

Tel: 24 10 75/25 59 91 
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GREEN BERET*. Imagine 

• 

• 




2 

2 

- 

WORLD CUP CARNIVAL. 

US Gold 

9 

* 


3 

7 

■* 

THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Grafics 

• 

9 

• 

• 

4 

4 

a 

i 

T.S.A.M. II. U.S. Gold 

• 

• 



5 

8 

1 

MOVIE* Imagine 

• 

• 




6 

7 

T 

TURBO ESPRIT. Ourdl 




7 

8 

l 

CYBERUN. Ultimate 





8 

2 

- 

PHANTOMAS. Dinamic 

• 




9 

2 

i 

SKY FOX. Electronic Arl 


• 



10 

8 

I 

4 

CAMELOT WARRIORS. 

Dinatnie 





tt 

7 

t 

PING PONG* Imagine 


• 



n 

7 

a 

COMANDO. (Elite) 

• 


• 


13 

8 

i 

SABOTEUR. Dwell 

• 




14 

6 


T.S.A.M* U S Gold 

• 

• 



15 

7 

« 

TIE AR KUNG-FU. Imagine 


• 

• 

• 

16 

7 


WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 

• 




17 

5 

t 

THE WAY OF THE 
EXPLODING FIST. M Howe 

• 

• 

• 


18 

8 

1 

MATCH DAY. imagine 

• 

• 



19 

8 

1 

POLE POSITION. Atari 

• 

• 



20 

3 

T 

DAM BUSTERS. U S. Gold 

# 

• 

• 

• 

Esta informacibn ho side elabo- 
rodo con io coloboracion de los 
centres de Microinformotica de 

El Corte Ingles, 
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UBROS 
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EQUINOX: 

LA NUEVA MARAVILLA 
DE MIKRO-GEN 



Parece qut Mikro-Gan ha dejado 
temporal me ntc a un lado a la saga de 
(os Wally y an asta ocasi6n ha reali- 
xa 6 o un program a completamente di- 
ferente a lo que nos teman aeosfum- 
brados hasta el momenta $e trata de 
Equinox, un sensational arcade for- 
mado por un e leva do nfimero de 
pan (alias y cargado de una gran ac- 
don. 

Equinox, programa muy en la Ifnea 
del popular y magnffico Starquake 
(Rouble Bus), esi3 protegcmlzadQ por 
un esf&rico robot que viaja sin descan- 
so por mmimerables pantallas con la 
tinita misi6n de recoger dertos insttu 
mentos antes de que los humanos lle- 
guen al sat elite en el cuat nos encon- 
tram os. 

Lo m5s destacable a prim era vista 
de este programa es la notable cali 
dad de sus graficos, los cuales sor- 
prenden por su gran variedad y to- 
lorido Sin embargo, no cabe la me 
nor duda de que £ste no e$ su unico 
atractivo. pues en cuanto al aspecto 
de la adicci6n tambien parece que 
puede llegar a despertar el interns de 
los usuarios. Esperaremos aconteci 


N8K iJN 



mien 10s. pero mucho nos tememos 
que Equinox va a ser el nuevo 4xito 
de MikroGen. 

De todas formas el trabajo de la ca 
sa no se ha quedado aqul, pues pro- 
ximamente sera edit a do un nuevo 
programa que responded al tftulo de 
Stainless Steel, Pero esto aim pertc- 
nece al futuro. 



TRANSFER DE DATOS PARA SPECTRUM 


DISENADO POR ABACO 




Un nuevo pcrifcrico vicnc a su nur se a ta lista tk 
“Iran*tan*» que tilcjirmmrtnic min haciendo 
apiirk ion dc una mancra nuiy vu&lanciosa en el 
metcado tie Spectrum: cl E’hocnix, 

Por ^cr.imler- sc en lie rule lodo aqud pcrifvrico 
que, de un mode u otre sirve para la transferenda 
de dato* tksde d ord cruder had a cualqukr otro 
tipo de soporic (trim a* microdrive*..). 

Phaenix, disefhado cn Lspufta pot ABACO 
InformaCica, compahia dedicada al discrlo de icdo 
tipu de periferkm para los ordcnadorcs Spectrum, 
tienc cornu principal uiilidud la dc permitir 
iranstcrir cualquicr progrima, indu&o qomcrciaL 
des.de cl ordenador a una cima de ea.s*cuc, lisia 


transferenclsi de dates puede scr rcalizada a 
diferevues vducidades {normal, turbo, etc dc 
ima man era ripida y *cnctllii, pues bast a con 
pulsar una tee la una vex que cl programa esEa cn 


meiiiurim 


Un pequefio pero uni uparatu. 



a m para u zx spicrm 

Jean Francois Sehgn _ 

Ediciones Elisa S.A. 

! 1 2 paginas 


LI libro parte dc la base, eiercamenle 
real, dc que lodu u&uari-ti yve/ado cn cl 
mimejo det /.\ Spectrum pierde una gran 
caniidad desti J tempo Iral&ndo deeneon- 
irar datos teenkos vnliasos para su irabajp 
o uceesidad conereta cnirc manialUis dc 1i- 
icfatura c informacidn redundanie, J os 
expertos cn pfogramacidii, los u^uafios du- 
dhm cn d manejo de su ordemidor, ieuan- 
vcees turn renido que reteer eosas mil 
veces sahidas inicniundo detemra^ar tin 
apicc dc cmoebnienlo^ rciilmcnie nuevo&? 

Aliora bicn, ^o6mo pitar ikmpo n(u 
perdcrlo rcbuscamlo imiEilmemet: 

L%tas sun lav(dc aht cl liiuio), 
dice la propia prcsenlaci^n del libro. 

Aqui Ea informaeitwi sc cneucmra bai- 
i a ei ec Tadonalimda, libre de adornos in- 
neeesarios y lista para su fdpida y clica/. 
uLiliiaci6n + 

Numcrosas tahkis de dal os, de eon ver¬ 
sion. variblcs del slbicma. at ri bums deeo- 
lor, direecioiies de las rutinasde la ROM, 
meusajes de error dd sktema operaiivo > 
una lista comp]da de toscomandos dc Ba¬ 
sic Sinclair, cun una breve y dara cxpli- 
euddn dc cada unu dc cllos, cousinuyen 
el f^rifieipal con renido dc esk- manual, 

En cuanto at Iilli dwLire, aunque basiamt 
menus esli:iustivo + describe d concxiuua 
do del Stoi t ravero asi eomo el jxnillajc de 
tus ciicuirns iniegradus mas importances 
de nucstro ordenador . 

Otros lenias meuos relcvqntes, eurno 
una pcqucfia colcceidn de irueos para el 
usuario o un indiee de patinas domic 
secomenta eada Comundo eompkmcntaii 
el volumen, 

Ln condnsiou, un libro de uEilidad, rc- 
eopilaci6n de dales y conocimierito4 fun 
damcfitalcs recogMo* a rnododc pmnlua- 
tioal que puede perdonirsdc alguua^ pc- 
quertas impredsionti en la rraduecibn, co¬ 
rnu por cjemplo, llantai ^memoria nuier- 
tan a la ROM. 
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TRIJCOS 


INVERSION 

DECARACTERES 

Ya Nemos publicado algunas 
rutinas para girar e Invertir pan 
i alias, pero dsia que os ofrece- 
mos ahora y que nos envia Ja¬ 
vier Ogaya. realize la inversion 
de lOS caracieres. node la para¬ 
lalia, ofreciendo un bon .to efec- 
to de giro que puede semes util 
en alguna oeasiOn 

Para ejecutarlo uliltzar Ran¬ 
domize USH 60-000 


DUMP 

N,° BYTES 


60.000 

90 

11 

ORE 

44444 

21 

LD 

HL,14111 

31 

LD 

BC,11844 

41 START 

LD 

DE,I 

54 

LD 

A,<HL) 

4i 

BIT 

M 

71 

JR 

2, SI 

81 

LD 

A ,101 

n 

OR 

E 

hi 

LD 

E,A 

HI SI 

LD 

A,(HU 

121 

BIT 

1,A 

131 

JR 

2,32 

HI 

LD 

A, 141 

151 

OR 

£ 

141 

LD 

E,A 

171 S2 

LD 

A,(HL) 

181 

BIT 

2,A 

194 

JR 

2,S3 

211 

LD 

A, 121 

211 

OR 

E 

221 

LD 

E,A 

234 S3 

LD 

A,(KL) 

241 

BIT 

3,A 

251 

JR 

Z f 54 

241 

LD 

A, III 

271 

OR 

E 

234 

LD 

E,A 

294 S4 

LD 

a.ud 

311 

an 

4,A 

311 

JR 

2,35 

321 

LD 

A,IIB 

334 

OR 

E 

341 

LO 

E,A 

351 S5 

LD 

A, (HU 

341 

BIT 

5, A 

371 

JR 

2,S4 

381 

LD 

A,114 

394 

OR 

£ 



414 

LD 

E,A 

411 S4 

LD 

A,(HU 

421 

BIT 

4, A 

431 

JR 

2,S7 

441 

LD 

A ,142 

454 

DR 

E 

441 

LD 

E,A 

445 S7 

LD 

A,(HI) 

4 81 

BIT 

7, A 

485 

JR 

2,38 

491 

LD 

A,111 

544 

DR 

E 

511 

LD 

E,A 

521 SB 

LD 

A,E 

531 

LD 

(HL),A 

Ml 

INC 

HL 

55C 

DEC 

BC 

541 

LD 

A,8 

571 

DR 

C 

5Bt 

JR 

N?,START 

591 

RET 
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CIRCULO SIN CIRCLE 


Tod-os sabemos hacer un Cir- 
culo con ayuda del comanao 
CIRCLE, pero lo que todos no 
sabiamos es que tambidn lo po 


diamos realizar con ayuda de 
□RAW, Para comprobarlo intro- 
due If la siguienie Ifnea on el or- 
denador. 


10 PLOT 80 , 30: ORAU 80>80,PI+P 
1*2 


EL PRIMER TRUCO 
PARA EL SPECTRUM 128K 


Desde que empezd a luncto 
nar el hennano mayor del Spec¬ 
trum, no habiamos publicado 
ningun liuco sobre £1. Para rom 
per el hielo vamos a of receros 
el que sera el primero de una 
serie. 

Suele ser habitual el encon 
Irarse lineas con el rnjmero Z. 
que com© lodos sabdis, no pue- 
den ser editadas. 

Pero la mayoria de los orde- 
nadores personates q ue poseen 
el comando RENUM, pueden 
deshacerse f Acilmente de estas 
inoportunas lineas con ayuda 
de este comando. 


Para realizar esla opera cion 
en el 123 de Sinclair, lo prime¬ 
ro que de Demos hacer es un 
Merge'"', una vez que aparezea 
el mensaje OK C:V teclear N y 
ENTER, La linea 0 se uanslor- 
marS en linea 10 


En este ospacio tambieo tenon Ca 

bid* io$ truces que rmesiros lecto- 

f- uui-.-r.im K'OiJtmer 

Part eilo, no llenao mds qua onvtar- 

loa por cone-o a Mi C RQHOB BY 

CirVJolninhm~12.400 2B O *9 Ma 

drid. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



BLACKJACK 

J. JIMENEZ DE EMBUN 


Spectrum 48 K 


TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBftAYA- 
DAS DEBERAN TEClEARSE EN MODO GRARCO. 


£Quien no ha oido hablar de este juega que 
evoca grandes veladas en casinos y grandes 
mansiones? Pues para demostraros que estd al 
akance de cualquiera que desee jugorlo, aqui 
lo teneis disponible para vuestro ordenador. 


El HI ACKJACK. quclumbicn suele 
llamarse «21 », os im juego dc cartas pa- 
rcciiid al popular dc «la 7 \ mediae. 

Sc juega con un ma/o form ado por 
\ arias barujas fraiiccsas de 52 cartas. En 
este Programs, concretamcntc sc usan 
dos barajas; asi cl ma/o licnc 104 car- 
las to sea quo hay dos cartas jgualcs en 
cl), t'uundoquedan 20cartas cn cl ma- 
/Oy la banca vuclvc a barajar. 

I as carl as valcn lo que marcan (cl 2 
vale 2. cl ,1 vale .1, etc) excepto las 1‘ugu 
ias (J.Q.K) que valcn 1(1 puntOs y cl as 



que pnede valor ! o puede valor 11, eli- 
giendo cada jugador el v alor que mas 
le convione. 

En el Programs la banca os siempre 
cl Spectrum y hay un solo j Header; mi- 
sot ros. 

Sc comjen/a apostando lo que quo 
ram os, siempre entre 2 v 100 $. 

Despues, la banca reparte las cartas. 
Priinero sc da a si niisma una carta la- 
pada v oira dcscubicrta. 1 .uego lc da al 
jugador dos cartas dcstapada< ya que, 
como no bay mis jugadores. no licnc 
objcio tapar ninguna carta. 

Juega primerer el jugador, que puede 
pi a tit arse o pedir todas las cartas que 
quicra. El objetivo es haecr los maximos 
punius posibles, sin rchasar 21. Si sc pa¬ 
st! de 21 se pierde en el aelo. Si saea 21 
de mano (un as y una ligura o un die/) 
se dice que es blackjack y gana cl doble 
de lo aposiado, a menus que la banca 
nqne tambicti blackjack. 

Si el jugador saca de mano dos car¬ 
tas euya suma es 9,10 u 11 puntos. pue¬ 


de IJOlit AK LA APUESTA que hi/o 
inicialmenic. pero, en este easo. solo 
puede pedir una carta mas. 

Si la banca licnc un as descubicrto, 
cl jugador puede electuar una apucstn 
suplemcmaria que cs un segtiro contra 
cl riesgo dc que la banca saque black 
jack, lo que sc llama ASKIURAR I I 
AS. El seguro vale la miiad de lo apos¬ 
iado inicialmenie. Si la banca saca 
blackjack, cl jugador gana esta apucs- 
la, en caso comrario pierde. El jugador 
que a see ura el as debe lor/osamente 
plant arse (no puede pedir mas cartas). 

El jugador que rccibe de mano dos 
cartas igualcs (aunque no scan det mis- 
mo palo) puede DESDOlll AR SU JU 
GAl)A tv mas eonuinmeme dieho, Dl S- 
DOBLARSti, es deeir, puede hacerdos 
juegos simuliancos contra la banca. La 
apuesia dc cada uno de los dos juegos 
cs igual a la apuesta inicial- Para cllo, 
deja a parte una dc las dos cartas igua 
les y. eon la primera carta y las sucesi- 
vas que vaya pidiendo, iuega su PRI¬ 
MER J IJ EGO de la forma habitual. 

Una ve/ terminado el primer juego, 
antes de que le toque el tumo a la hun- 
ca (que siempre juega la ultima) con la 
carta que dejo aparte juega cl SEGUN- 
DO I UEGO, tambien de la forma ha¬ 
bitual. 

Por ultimo, la banca licnc obligation 
dc plantarse siempre que tonga 17 pun- 
los o mas y dc pedir carta si tiene me- 
nos de 17 pumos, a menos, claro esta, 
de que el jugador sc haya pasado, ya 
que. cn este easo, gana au tom at i cam eli¬ 
te la banca. No obstante, aun en este ea¬ 
so, la banca mucstra sus cartas por si 
el jugador quierc llcvar la cuenta dc las 
cartas que quedan en el maze. 

Por ultimo, una observacion: en este 
Programa, si la banca > cl jugador cm- 
patan, gana la banca. Si se quierc set 
mas equitaiivo y que. cn easo dc empa¬ 
le, no gane rtadie, basis suprimir las ins 
trucciones 1756, 1766, 1776 y 1786, 

A JUGAR Y QUE KAY A SUER 

TEH! 



1 REM B 

2 RCn $ 
it» ci_s 

14 REnr- j 
x POKE US 


LACKjACr. 

i g.Aii«pi2 dr Ekbyn P* 


FOR z = 0 TO 7 
. * IlEXT r 


NE tiT 


15 OPTft 
06 15 0 

16 DftTfl 

4 ,«, ie 

17 DATA 
4 ,£14,16 

16 OftTft 
,214 10 

19 OftTfl 
204 

3Pi DATA 

4 

21 OftTfl 

4 

22 DPTP 


" « " r 0 ,100 p204.2S4 r 124, 
"b >0, 16,56.13* 204 f 12 
"« M pH,16.56 -lfl*,254,20 
1 p 0 ,56 - 56 ^16 > 2 14 ,204 
"f" ,0, 0 - 0 . 0 , 0 , 106 f254 F 

" t " .0*0.0 40 P 10 4 00 4 %9 

9"- 0.©.0 r0 r 0 416-56, IS 
“h “ ( & . O . 0 , 0.0 „ 06,06,16 


S3 OPTH "i 11 1 < 124,00,16^0.0.0,0, 

OPTfl j .204,124,56,16,040, 

2S OATA ' I" .£54 - £54 . £14 , 1ft,0 

'fiS OSTB f ‘ L " ,Si4 ,254 iU. 

'Y? DftTfi « .76 

02. 70 

PRTB "n , p lE9,&6p6e,36 r 36F00 
,001 120 

OO TO 6BOO 

■J5 L 6 T 5 4 I bP LET f) j ■ 1 LET 

£ * 


40 Dirt c iO> Din x 14 ,101 oiH 
z <a f i5i 

41 CLS PAINT CL3 

40 EiQttDEP 4 PRINT FhPE iv IN 

K 0,ftT 0,0, ,J *6LflCKJ SR 

LDO« 

00 PAINT Pfl^ER 5. INK 0 4 AT 0.1 
3, n j. AT l>2^ S*Ldo 

00 FOP ial to 21 PRINT INK © 
PAP Eft 4 4 AT 

" f PAPER 6, BT i^l/ 1 
“ rtf XT i 

00 LET ppln© let PP 2«0 LET p 
po.p IF bar j 20 THEN GO TO 70 
60 PRINT PAPER 6. INK 0, FLASH 
1.AT 10*7,"UN HOHENT0 ,AT 12,4 i 
■ESTOV BAAAJANDO - LET fear =104 
Din bi1041 psuse la® 

00 PRINT PAPER 4 , INK ©..AT lO, 
7/’ _ 13 - 4 . w 

7© PEEP .2.16 (JEEP ,2 4 0 
T % f 2- 1©01 '»’ ■ 

75 IF ap<2 OP 4P*100 

0 7© 

00 let ftjirtjtl PP3NT PAPER 6- 


INPU 
+H£N GO T 


8 MICROHOBBY 










INK O.AT 2*21."Jutnr 
4 ,21 ''Apgt £ tft tt ,^P 

at oo sue 39 ® 

85 LET HU1 GO bUt 750® LET 
I 1 1 , 1 j Cl GO SUB 7300 LET 4 U 
li -ra GO Sue 75CB Lit Z £ 1 .2* • ’ 
4 GO Sue 7300 LET = r2.fi U« 

90 LET diUlS LET dg 1 = 1*0 LE 
T uyt£ LET tay2=6 LET C a* *2 
GO SUB 739® LET PI* H GO SUB 
7240 GO SUE 7092 

95 LET cmu. 7 GO SUP Teat® c 
0 SUP 7000 

100 LET lime LET *1-2 GO SUB 
7S00 GO Sue 7520 LET sulul 
GO Sufi 70WO LET >U,U>C4 GO 
SUB 7300 LET * r 3 F 1 1 rU LET t , n 

105 1 GO SUB 75O0 GO SUB 752® L 
ET f(•!>■£ GO SUB 7000 LET ■ il 
2l*f* GO SUB 730B LET *0,3 = 

r * LET tin: lima 

110 LET 4Pl>iP LET *p£«0 LET 

dob-0 LET = » LET be 1=0 LET 

b£2*B LET b£0=P LET 4P41-0 L 
ET 4Pd2*B LET Jigl^O LET .ii«g2^ 

111 LET £*■" 

115 IF J? 13# JUS, u =1 AND )( 131 jUfl 
j 2 1 > 9 THEN GO TO S0®0 
120 IF 1 [3#jy9^) lJ AND x 13* nut 

, u »e then go to 5000 

124 LET 9i*“h” IF HOT <dOb_® A 
NO jc S3* 1 1 -se #3,31 I THEN GO To 140 

125 BEEP .1,0 PEEP .3.15 PP IN 
T PfiPfP 5, INK 0. FLASH l.BT 17 
23,"D- GESOO'.AT 10,23." EiL ARSE 

" PAUSE 0 LET jftsltJKEv* 

12fe PRINT PAPER 6 r INK 0 , AT 1.7 . 

st§* " j,S T 

IF g§*"D" or g«e"d" THEN GO T 

a 5100 

140 LET -I*?* .ug 

145 GD 5UO 7350 IF dObi=0 THEN 
LET 

150 LET git’ 1 *! 1 IF NOT ip=9 Q» 
pslfl OR P*lli THEN GO TO 165 
15 1 BEEP h L5 PEEP .3,15 PPTW 
T PHPEP b. INK O. FLASH 1,AT 17. 
£!,'■ K; OOBLAC “ . »T 10.21, LA 4 
PuESTA PAUSE 0 LET gt^INKEVt 

PAINT PAPER 6, INK O.At 3 7 .2 1 r H 

"jSt 10,21," 

155 IF 9*="H" OR 9* 'ft Then 50 
TO 5200 

165 IF NOT (±42,21 = I 1 THEN 00 T 
O 200 

ISO PEEP »1,& BEEP ,3.15 PAIN 
T PAPER 6, INK 0, FLASH I.AT 17 
21/‘fla fiSEOuPAR',RT 18.21. 1 tlL 
AS " PAUSE 0 LET gfxIHKEYf 


PRINT PAPER 0, INK 0 .AT 17,21. 
";AT 10,21,- 

170 IF 9 0- , l H OP flf- ft H THEN 00 
TO 850 

200 CCCP ,i,7 PRINT PflPEe 6 . I 
NK 0, ^LBSM l.BT 17,ai;"C= CPBT 
A ",OT 16 ,21 ,"|>iPLONTBR&e ' POU 
SE 0 [£T .]|‘INK£V* PRINT PfiPEP 

6. INK 0.ST 

1 £| V 1® 3 1' ** ** 

210 I#- gt."C ,p OR g*m"C" THEN GO 

TO 2000 

215 IF g* = “p ' OR 3*- P THEN GO 

TO I00P 

220 GO TO 20® 

30® REH 90nidO 9 4 n 4 d £* f 
305 BEEP .1.14 BEEP .1,13 BEE 
P ,4,11 BEEP .1.11 DEEP ,1.11 
6, I,® BEEP .Mi BEEP .4 
12 BEER .3.11 RETURN 
310 RETURN 

3SO REH $pni do J£ PHirif 
355 BEER .6,-10 BEEP ,8 IS B 
EEP . 8 20 RETURN 

790 PRINT RAPFP 6 . INK 0.AT 2.0 
"0" i AT 3.0. -A" , AT 4 , ® . " r N 1 ' . PfT 5 

0."C‘ AT 6,0. -R** RETURN 
500 REH tl If Pali 

505 PRINT p£ef p ? > INK ®, FLASH 
1 , AT I l4+7t ■(#£ I , 1&, "SE PA5R 
610 GO SUB SS5 
315 GO TO 1000 

650 fi£H aitgyra «| 41 

860 PRINT PAPER 7 INK 0 ., AT (9t 

99® If jug=0 THEN LET 4*9 l =l 
995 IF jugtl THEN LET 4 * g2 - l 
LOGO REM cl ii.-qjd&f it P Lint 4 
1005 IF jug± l t HtN LET pp2=p GO 
TO ISO® 

1010 LET PPl-P IF dob-0 THEN GO 
TO 1500 

1015 PRINT PAPER 5 INK ® d AT 11, 
0, " 1 " , BRIGHT 1, FLASH 1 „ AT |5 . ® 

1020 LET juf-l LET BUS 
- TO 200® 


1025 GO 


I50& REH .<u<9« 14 banta 

1505 IF dObil THEN PRINT paper 6 

, INK ®„ AT 16,0, 2 

151® FLASH 1 G b SUB 790 FLASH 

O 

ISIS LET Bill LET t -I LET 

£4-Z{l P l2 GP SUP 7530 LET t 1 n = 
0 GO Sub 7000 

1520 INUER5E 1 INK 0 PLOT S3 r 1 
SO DRAU 40.0 TNUER5E 0 
1525 FOR 1 *2 TO 7 PRINT PAPER 4 
, INK O.fiT I.6, h NEXT I 

153® LET c ib lis2 LET hmtiMJ 
LET C«-T(l,2i GO SUB 7530 CO 


SUB 7OB0 

1505 GO SU® 7350 If P*21 THEN C 
O TO 1600 

154® IF dOb-1 THEN GO TO 1555 
1545 IF ppl>21 OR frilal THEN GO 
TO 1700 

1550 GO TO 1556 

1656 IF 1 PP I 1-21 AND p p * > £ J - OR l 

bC lil RNO bt 2— 1 * OP I P P 1 J2 1 AN® 
b<3=ti OR r fa. ^ i ^ 1 ANO PP2.-21I THE 
N GO TO 1700 

1556 IF dpb=I THEN GO TO 1559 

1557 IF p =21 ANC> p^ppl THEN GO 

TO 1700 

1S5G GO TO 1564 

1560 If P 31 ANO p.appl AND p 
Pc THEN go to 1700 

1564 IF p-Pl THEN GO 10 1665 

1565 IF P-J7 THEN GO TO 17®P 
157® LET < mil ±e C*l» +1 LET lin = 
l 1 PI l 4 

1575 GO SUB 7500 GO SUB ?53® l 
et nutitinifi let 2 12 , eraui 
■ fa 

1560 00 Sue 7000 GO SUB 7350 G 
0 TO 1556 

1600 REH 14 b*n£ 4 Iitht bl4cl j*c 
1605 LET bC&=l 

1610 FAINT PAPER 7. INK 0. FLASH 
1 . AT 4.11, eLACKUACK' 

1615 GO SUB 30® 

162® GO TO 170® 

1665 BEN la bsnea se 
1690 PRINT PAPER 7. ENK ®, FLASH 
1, AT 4 r 12 ., ,J SE PA SB 
1695 GO SUB 35® 

1 7®0 REM 14 banc 4 If Plant# 

1705 LET ppqip GO SUB 79® 

1750 REH pv4luaC.cn del jUtgo 

1755 LET » 1.0 LET i 2*® 

1756 IK b£ 0 - 1 AND bC Ul THEN LET 
* 3 = - jp 3 GO TO 177® 

176® IF be 1 = 1 QR PPU21 THEN LET 
S ! : 4P 1 * ' 1 1 bC 1 - 1 1 AND NOT ' b£C'=l 
M t2-ipp 1 >21 1 > GO TO 1775 

1764 IF PpQ >21 THEN LET llupl 
GO TO 17 7® 

1765 LET £ 1 zip 1 * I tpp 1 *ppo» - Lpp1 * 
PPO I I 

1766 IF fipl-ppo THEN LET lU-dM 
* iPPl - p po * 

177® IF 4*®1-1 THEN LET U>iUip 
140^5* r i bee -U >JbCDul» I 

1775 IF THEN GO TO IBB® 

1776 if bc* = I AND bC2 ■ 1 THEN LET 
iU - 3P2 GO to 179® 

1780 IF bC2al OR Pp2>3t THEN LET 
±2=ap3i t ( i bcsili AnD NOT ftrosi 
I It2- rpp2 > 21M GO TO 16®0 

1704 IF pfre^21 THEN LET $3>4P2 
GO TO 179® 

1705 LET 12UF2* I IPP2 >ppq I - «pp£ t 
PP0} I 


microkobby 9 










PROGRAMAS MICROHOBBY 

wii’ 


1766 IF pp2=pp& THgW LET 

f ipp^EOpoi 

*790 IF THEN LET s2H2*ftP 

2 1-0.514 ibCO-li <bCO -lil 

1000 PAPER & INK 0 

1005 PRINT AT fi,Sl "RF3ULTRDOS 

. RT 7,21, .--- ,AT 9,^1,”R 

ntes -AT 9 p «32-lc:n $yd% ±*1* 

0> .SiNOpfiT 11,21, '-dutasi 

1B1P IF THEN PRIST AT 11,2 

6 " 1 " AT 13,21,"Uv«9* 2 ( 

15X5 PRIST AT n.Hr-LEN STR* il 
? iSl 

1620 If dOb*l THEM PRINT RT 13,4 

32-LE'N STRf 521,Iff 

1925 L, FT sHdg=Uldetsl»i£ 

1630 PRINT AT 15.21 SRLOO PR 
INT RT 15 - (32-L6N StRi s * I if fl 1 , P 
LASH i.Slide 

1*50 BEEP .1,9 BEEP .2,10 PEEP 
,3,11 PRINT Hfl ,”Otr ft nano s/n 

7* 

1651 PAUSE 0 LET tt^lNKETi 
1655 IF OR flf »"5 r ' THEN CO 

TO 40 

15bU IF aiO’M 1 AND flics N" THEN 
GO TO 1051 
IS70 STOP 

2O00 PEN pid* LifU 

2095 IF jii fl = 1 THEN LET #1*3 
2010 IF THEN LET ■ t=2 

2015 LET Mn^tinlft LET c ( ■ 1 1 =4! I 
■ 1 i (1 

2020 GO SUB 7500 CO SUB 7$20 L 
ET HtiMi r ('iiH=ci LET .Ms I 
ill ,c (*li i ;f a 

2025 GO 6US 7000 GO SUB 7350 
3030 IF P >21 THEN GO TO 696 
2035 IF jufl^O PSD ftPdI=l THEN GO 
TO 1000 

7O4 0 IF jufl- 1 PNG ftpd2*t THEN GO 
TO 1O0O 

2045 IF debit AND € '■1 I =2 THEN G 

O TO US 

2050 4^0 TO 20O 

^O00 REN jUgadQT cOh b 1 ft £ t. j ft C I 

5005 GO SUB 7350 IF jug ^ THEN 
LET b£l^l 

5006 IF jU9=l TM£N lET bC2±i 
5010 PRINT PAPER ? INK 0, FLASH 

Ip AT i 1I+7M ju9* ,11 "BLACKJACK" 
5015 CO SUB 1O0 
5020 CO TO 1000 
Slop PfcM *C .J?!ldOtU 
5105 LET time LET ftp2sft* LET 
40b=l LET i i2, 11 - * I I ,2 I LET X! 

1,34*0 LET M 14 P 11 i-i ' ! LET - 

I 3 21 ! 0 

Slip INUCRftE 1 INK P PLOT 15,1 
P4 OPflU 4B,e INMSRSe @ PflPEP 
4 PCS iTO 11 PRINT AT 1,3," 

L - |,j|? JCf I 

5115 LET ClaiU.U LET #1*2 LE 
T CEiptj GO SUB 7520 GO SUB 7 
000 

5120 LET CftvKl3.1T LET *1=3 LE 
T C C■13 ■ 1 CO SUB 7520 GO SUB 7 

000 

5125 PRINT PAPER 6. IN* 0 .flT \& - 
0 , " 7 ”i BRIGHT 1, FI RSH 1,AT 11,9 

Ip# 9 M 

siua GO to seep 

5200 PCM Jf t- I ■* l* .PUAi 1.1 
5205 IF jug = 0 THEN LET ftp 1 i7*.JP 
LET apdl-i 

5306 ir jygvi then let j(s2f<rup 
LET *f>d2-l 

5210 PAINT PAPER 7, Ini 0. AT i 12 

*7 * ju fll . 1 2 . 1 APUE ST A - .AT l 13 * 7 4 jU 

q» ,13, r &0&LE 

5215 GO TO 2000 

70M Rtn dtbmo dt >ftfr nr U 

7005 INK o LET d»liSlM«l)47 L 

ffT d9 1«216-5*M*1 

7010 LET £ftx*2+1#l- *1 *7 L£T £ftg 
« i nil f 1 

7025 LET Cfty2-tfty *4 
7030 GO SUB 7090 GO 3U6 7092 
7040 PRINT INK Unlj.flT < -I C-ty. 
ri* at n« U .iiv.p* 

7050 GO TO 7100*f 4 110 

7055 PAINT INK f|n|ft,A1 UxtZ^d 

4*2,CMft4 iCOOL pf*4i.RT CftA#3.Cft 

Vbf.CHR* 4COOF pi *01 

7066 RETURN 

7060 PRINT INK 1 I n 1 ft AT u> il.ca 


7065 PRINT INK t n nfft F AT 

«u p wit 
s»&** 

7070 PRINT INK t i ft r ft r AT cftx+2,ca 
fl^l.CHRf 4 CODE P|f4 I AT t*xi3, tft 
Jtl.CHR* f CODE P»**l 

7071 PAINT INK hnti.flT <ftx+2,ta 
4 *3,ChPi l CODE PI*4 I* AT t*v *3,(ft 


* 3, CHR 4 4CQDE P**6I 
073 RETURN 


¥ 

7076 PRINT INK l i ft 1 ft , RT £ft.x*2 r Cft 
^070 P RETURN 

707^ PAINT INK t ■ fl l ft ,AT rftv * 3.C l 
j *2. p| 

7070 RETURN 

70B0 PS TNT INK tin 1.4. AT C ft * * 1 . C ft 
g+l,Pi,AT c ftx *2 . tfty 11 r p | r AT ca** 
3..cay#i,Pi AT *4, nvilppt 

708 1 PRINT" INK E i fi t ft , RT CftK+lCft 

S *3 Pi. st Cfx #3 , Cftv *3 r Pi. AT cax + 

, c ag O.Pl.flT CftM +4 , ciy *3. P % 

7003 RETURN 

7090 PAPER 7 FOR in0 TO E FOR 
j-Cfty TO C*«2 PRINT AT c ft j( * * .p, 
NEXT ^ NEXT , 

7091 RETURN 

7092 INK O PLOT d*l,dyl DRAU 4 
0.0 DR AU 0 r ^45 DfiAU -40,O DAA 
M 0 P 8 INK I,n2 DRAU 0,24 INK 
Ki n DRRU 0 . 16 
7093 RETURN 
7110 PEts .d . 

7111 GO SUB 7065 
7113 RETURN 
7120 AEH des 
7121 GO SUB 7060 
7122 RETURN 
7130 REK t r * i 

71 31 CO SUB 7000 GO SUB 7056 

7132 RETURN 

7140 REH Cult ro 

714 i GO SUB 7065 

7142 RETURN 

7150 PEH CiCCe 

7151 GO SUB 7063 CO 3U6 7055 
7152 RETURN 
7160 REH it i ft 

7 16-1 GO SUB 7065 00 SUB 7070 

7162 RETURN 
7170 REH hit le 

7171 GO SUB 7065 GO iUB 7070 G 
O SUB 7075 
7172 RETURN 
71flO REH o e ho 

7101 GO SUB 7065 GO SUB 7070 G 
O SUB 7075 GO SUB ^P7^ 

71B2 RETURN 

71AO R£H nUtVft 

7191 CO SUB 7030 GO SUB 7B53 
7192 RETURN 
7200 REH 4it; 

7201 GO 3U3 7060 GO SUB 7076 C 
O 5 US 7077 
7202 RETURN 
7310 RE H J 


7211 PRINT INK tifiSft.RT tftix*3.ta 

y * 1 r "i " , at c ax *4 , < av * l , * 

7212 PRINT INK I *nt ft r AT Cftx*4,t« 

13 PRINT INK tin Hi RT Cftx+l # Cft 
3,"i%n t r a x * 21 c ft 9 * 3 i 1 I at ca 

?i C ^T*3fei V ' WT 


7&13 PRINT INK lint*, AT iai.l.U 
SI +3, " •" , BT 
X 4^ 

721 _ 

7320 REtl 0 

7321 print ink tint a ,at n « 1 1 r n 
V i 1 i * at C *X 42 , C fty t 1, I , RT CJ 

X +3.CJV + 1 , "I " , AT CftX+4 C«V ■ 1 r " ■■' 

7222 PRINT INK Ufit *, 4T CftX+UCft 
9*2. a «v .AT cax *3, t ftv *2, V‘ , AT CJ 
X +4 , < AH *2, ”“ rr 

7223 PRINT INK Imtlft.RT fjxtl,(a 

9*3. a * “, AT “ " * " 

x+3 f < 

7224 

7230 REH K 
723 1 PRINT INK UnU.HT C ft * 4 1 * t 4 
y 4 If"*", at tax+2,€fty + i, "fc”, at C ft 
x *3 , < fty *1 ,- j " , AT ca ic *4 . Cfty *1 , BJ * " 
7232 PRINT INK lint a, AT c ax + 2,cft 
j* 2, / .AT CftX*3,Cfty*2 " " 

7533 PRINT JNK t i n t ft r AT CftX+i,£ft 
y*3^i",ftT +3 ' £i y f £ * 

x +4 , < fty *3. " * 


print inn ufui, rt £jx*i,fa 
tO. ' ft . AT ra* *2 . Cfty *3, a I ' , RT Cft 
N3 , C 49+3. ' I" , AT C ft t #4 . C 4 y * 3 . "+ 
?24 RETURN 


7234 RETURN 

7240 FOR i=0 TO 4 STEP 2 FOR j# 
O TO 4 STEP 2 

72*1 PRINT INK 0 r AT CftXti,-CftV* Ji 




,i42 NEXT j NEXT t 

7243 FOP 1=1 TO 5 STEP 2 FOR j* 

1 TO 4 STEP 2 

7244 PRINT INK 0, AT c ft.+* ,£fty * j- 
7*4S NEXT * NEXT i 

^24E- RETURN 

7300 PEN xft lor ffttiftl 

7305 LET 14=** 

73 10 IF f ft ■: s 13 THEN RETURN 
7315 LET fftafa-13 CO TO 7310 
-^350 »eh <ftirule pgnti^t 

7355 LET a= 0 lET »a=0 
7360 FOR i=1 TO 15 

7365 LET pufil fl Uft 1 e 1 i i? *2, I ‘ 1 3 

2 P *X 13. i I t 1*1 i3 l '4 r) i 

737p IF pyn I -10 THEN LET pubis 10 
7375 IF Ptint-l THEN lET aftl 

7350 LET fiptpunl 
7365 NEXT i 

7390 IF p f--li RNO Jl^l THEN LET 
PkP *10 
7395 RETURN 

7500 &Eti * ft C ft r unft fftflft dc Id 

b ft f ft Ji 

7505 LET Ci = It ir#T iRND*104p 
7510 b t C ft I C 0 THEN GO TO 7605 

7515 LET b I til-- 1 LET bdr=Kftf-l 

7516 RETURN 

7S20 REH idtnh rmr carta 
752*^ * FT tmtft=0 IF f a < *52 THEN 
LET lint ft «2 

7530 IF Cft. =26 THEN LET P * - - A 1 
LET p*ie*l CO TO 7540 

7531 IF Cft s =52 AND £*>26 THEN LE 
T Pti J l" LET pftio-2 GO TO 7540 
7S3£ IF Cft f *79 AND £ft>52 THEN LE 
T Pt= £ B6 LET pa lo=3 GO To 754 0 
7533 IF Cft^7B THEN LET Pla'^" L 
El p ft l, o = 4 

7540 LET t 1 at*- ip*LO - 13 *26 LET 
fi ll I I * f f 1 im 131 * I f 1 - 131 i i f 1 > 13J 

7545 LF fi I AND t ft < 1W THEN LET 
4«=STRf fft RETURN 

7546 IF I ft = 1 3 TH6N LET R 

ETURN 

7547 IF # ft * 1 2 THEN LET r$i"fl"T R 
ETURN 

7546 IF fft-11 THEN LET t f = J" R 
ETURN 

7549 IF U^10 THEN LET f#- ’H h - : R 
ETURN 

7550 IF I ft ir 1 THEN LCT Mf ft" Re 
TURN 

7909 PRINT , FLASH I^RT 1G P 2.”PU 
LSAR TECLA, PRRA CON+ INURR " PA 
USE 0 RETURN 

0090 PAPER 4 BORDER 4 INK 7 t 
LS 

O01O PRINT AT 10.9, BRIGHT 1. FL 
ASH 1, PAPER 6. INK 0 * "PAR AR LA 
CIMTB' BEEP 3.3 CL S 
6015 LET tinlii® PAPER 7 LET a 
41=160 LET C ftx =2 &IH 6 1104 1 L 

ET b ft r o 10* 

B020 FOR i»l TO 9 

6*25 L FT dxl± It *24-91 LET <fty = l 
3*1-1' LET c *y 2 - C fty #4 LET Uni 
Unla LET % | ft2 * | i n 
6030 GO SUB 7S80 GO SUB 7520 C 

c sui 7090 go Sub 7992 

0035 PRINT INK | ml a, AT 2 it fty, ft 

fcSVoOtf* 

OtfJ1 BEEP ,es.i?ll SI BEEP ,3.1 
t6-2it> 
fifU-S NEXT I 

BOSS PftlNT pppgft *, iK r fe.flT i9, 

a, PM ni^i> I PIP-1 / 

S$$e pfi TNT PAPER 4 . 

a *-■ l Ul P. 


INK 6,3T sa, 

iui r. 


PftlNT PpPEft *, INT 6, AT 31, 

»-r Li ■ u.i ^ui ii. i \ 

6200 PRINT PAPER b, INK 0 ,AT 10. 

I 10b 3" CROHOBBV ;f>T ^ JXCR 

6201 GO SUB 390 GD SUB 7906 CL 
S GO TO 35 


TRANSTAPE -2 LA INTERFACE 


QUE COP!A 



( 3 » 


i Vft 

i rtc Uj i do 


BU FunC-IQN 

NO MANCHAN LA PAKTAtl A 


8250 p, s 


voir ADO Dl PAN. ALL A A IMPRESORA 

TRANS. If Rf PPOffRAMA!; 0« NORMAL A TURBO 
iNTROOLhCf POKES **** 1 l f .CAI 

■ NTS l lOrAiT^ ^ mvifio.,, , |,imp( df c,r P o ) 

Reset OF DOB! 

OPClQNES OUE 

COHMNIjACtON OEL ^ORT DE EXPANSION 

SOFWAHt IN EPFiOM iNlEfiLAMHIABLF : *Ef,ip! xbl, A .r^innri t|>lu!i^ i,n 

2K RAM d'ipontlilis ifl C W ' riff go df qucdjr Of ilif 

6 MESES Dl GarantiA 

ATENDEMOS PEOID05 POP connto * 1 o n*ndftk J 


HM 

hflfd nrl|£f(5 


r- CON st JO DL Ctf NTO 
BARCELONA 0#007 


MS It 

T*l< 316 01 


TODOS LOS PROGRAMAS A CASSETTE MlCROOfllVE OPUS-PISCOVERI 

LO HACE EN UNA SOLA OPERACION 


LA UNICA QUE 
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ALGUIEN, 

ENALGUNA PARTE, 
PUEDE LLEGAR A SER 
PROGRAMADOR 
DE DINAMIC. 
ENVIA HOY MISMO TU 
TRABAJO O LLAMANOS. 
MAS DE UNO SE HA 
LLEVADO UNA 
SORPRESA. 


_ J 


DINAMIC SOFTWARE Pza. de Espana, 18 Torre de Madrid, 89-1 * 28008 MADRID - Tel,: (91) 848 78 87 ■ Telex: 47008 TRNX-E 




















5 PIN DIZZY 

A rcad e 
EI ectric Drea m s 

PASEO 
POR UN 
EXTRANO 
PLANETA 



I 





s 

3S£ 









mas de la gran imaginacion 
y belleza con la que estbn 
disehadas la totalidad de 
sus paniallas, el electo de 
tridimensionalidad es uno 
de i os mejores consegutdos 
hasla el momento, Por otra 
parte, este ultimo detalle 
que anleriormente explica' 
bamos de la posibilidad de 
variar el angulo de visibn de 
la panlalla. ya te hace ad- 
quirir el caracter de practi- 
camente perfect© en cuan- 
to a sus caracteristicas gra- 
ficas. 


Spindizzy es la 
ultima creacibn 
de la ya 
prestigiosa casa 
de software 
Electric Dreams. 
Este programs 
esta muy en la 
llnea del 
excelente 
Gyroscope de 
Melbourne House, 
aunque 
logicamente ha 
introducido uno 
serie de 
novedades en su 
realization que le 
dan un aspecto 
notablemente 
diferente. 


E 


'Jbd 



fectiwamente parece 
que el original y genui¬ 
ne Gyroscope ha crea- 
do una pequefta escueia. 
pues ya son varios los pro- 
gramas que se han realiza- 
do posteriormente a el gi- 
ran do sobre la misma idea 
principal: Ouazatron. Spin 
dizzy y un nuevo juego que 
aparecerS prbximamente 
llamado Kirei. Todos ellos 
consisten en mover una es- 
pecie de peonza o cualquier 
olro objeto que sea capaz 
de girar. por los enrevesa- 
dos y tortuosos pasillos de 
intermmables laberintos. 

Luego, lo que es la mi* 
Sibn en si y los pequehos 
detalles que rodean at jue¬ 
go. tan sblo sirven para dar- 
le mas o memos vislosldad. 
o para hacerle algo mas va- 
riado y entretenido, pero ba- 
sicamente de lo que se tra- 
ta es de poner a prueba 
nuestro pulse, sangre frfa y 
habifidad a la hora 
de conseguir atrave- 
sar cada una de las 
pantafias. 

En esle caso la mi- 
sibn que se nos ha enco- 
mendado es la de visitar un 
extrafio planeta, apenas cx- 
plorado aim, y con la ayuda 
de nuestra nave Gerardo 
conseguir hacer un exhaus* 
tivo y detallado mapa de la 
zona Para ello deberemos 
recorrer la totalidad de 
las paniallas que confi- 
guran el ptaneia. Mo ha- 
bri enemigos que nos 
ataquen, no existirbn 
trampas ni lampoco 
a li mafias ni monstruos 
perseguidores. La unica di- 
(icuflad riel juegoestrlbaen 



el propio trazado de los re 
corrrdos y en el escaso 
fiempo con el que conta* 
mos para realizarlos. 

Afortunadamenle, ex is* 
ten algunas notables ven* 
tajas como pueden ser 
unos diamanies que se en- 
cuentran repartidos por la 
superficie de todo ei plane¬ 
ta y que nos sirven para ob- 
tener porciones de tempo 
extra, la posibilidad de ac 
ceder a un esquema gene* 
ral del planeta que nos sir 
ve para mdicarnos nuestra 
posicibn y Fas zones que 
aim nos quedan por reco¬ 
ver. o tambibn la de poder 
variar el angufo de enfoque 
de la panialla. lo que nos 

permitira estgdiar detenida- 
mente la contiguracibn de 
cada una de las paniallas y 
poder, asi. acometerlas des- 
de ei £ngulo que mbs nos 
convenga. 

Grbficamente Spindizzy 
es un programs verdadera- 
mente atraetivo pues ade- 
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NONTERRAQUEOUS « Arcade « Mastertronits 


LA TIRANIA DEL ORDENADOR 


Un planeto gobernado por un tirdnico ordenador; un 
pueblo que se resiste a la opresidn y crea un robot 
Salvador. La historia se repife: los Kombres siempre buscan 
heroes que les libre de su esclavitud, pero nunea se 
atreven a hacerlo por si mismos. 


E l 'Cazador'. sofistica- 
do artefaclo mecani- 
co conslruido a base 
de piezas hurtadas de las 
grand es cadenas de monla- 
ie de androides, ha supues 
to un enorms esfuerzo para 
los revolutionaries clandes- 
linos, quienes en mas de 
una ocasidn ban arriesgado 
su vida con el fin de conse- 
guir un robot que sea capaz 
de llegar hasta la mtsma ba¬ 
se donde se encuenlra es- 
condido el ordenador cen- 
iraf, desconecTarie definfti- 
vamente y conseguir asi li- 
berar de una vez por todas 
a la sometida y opnmida 
poblacion del planela. 

En li ha recaido la res- 
ponsable y compficada mi- 
sidn de dirigir los movimien 
los de este esferico robot a 
lo largo y ancho de las mas 
de. atencidn, jmll panlallas 
dllerentes! 

El camino, como podreis 
deducir simplemente por 
este pequeflo details, va a 
ser duro, largo y tortuoso. 
Pero adembs de la dificul- 
lad que en si puede ence- 
rrar el orientarse en seme 
jante escenario para saber 
en todo momento de dbnde 
venimos y hacia ddnde va- 
mos, exlslen, cbmo no. 
otros impedimentos para 
nuestro liberlario cometido. 

Por ejemplo, existen ex- 
trados y polimbrficos seres 
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paseando sus abstracts 
cuerpos por todo el planeta; 
esios Individuos no parecen 
demasiado perjudielates, 
puesto que por mas que in- 
sisten en atacarnos. su 
efecto en nosotros. a parte 
del psicoldgico, es praclica* 
menie nulo, por lo que po- 
co tendremos que preocu- 
parnos de ellos a no ser pa¬ 


ra liquidarfos y conseguir 
asi una buena cantidad de 
puntos. 

Por el contrario, de lo que 
si tendremos que preocu- 
parnos, y mucho. es de 
unos potentes rayos que se 
encuentran repart idos es- 
tratdgicamente en los luga 
res m£s insospechados. Es- 
tos rayos surgen inespera- 
damente de las paredes y 
debido a su rapidez son 
muy diflciles de esquivar. 
En ellos radica practica- 
mente todo el peligro de la 
misibn. pero debido a su 
gran abundancia y a que 
tan sdlo con rozarnos. aun- 
que sea una sola vez. sere- 
mos com pi eta me nte des* 
Iruidos y debido a que como 
sdlo poseemos una vida nos 
veremos obligados a comen- 
zar de nuevo la parlida. la 
misibn se hace tensa, emo- 



cionanle y de una gran den- 
sidad durante lodo el reco 
rrido. 

En cuanto a los delalles 
g/cificos. voivemos a desia 
car que el juego consta de 
mas de mil panlallas (Ibgi- 
camente basiante pareci- 
das entre si), pero que po- 
seen una buena calidad y 
un atractivo colorido, por lo 
que en general, graticamen 
te es m£s que aceptable, a 
pesar de que nos recuerda 
en gran parte el aspecio de 
otro juego algo anterior lla- 
mado NOMAD. 

Un juego basiante adicti 
vo y muy emocionante debi¬ 
do a que como antes deefa- 
mos, sdlo drsponemos de 
una vida para llegar hasta el 
final 
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ACTION BIKER « Videooventuro * Moitertronks 

UNA BUSQUEDA 
ENLOQUECIDA 


A hora una de motos. 

Esta V6Z nos (oca 
represents el papel de 
Clumst Colin (o Pepito 
Perez* lo mismo da) y le* 
nemos la misidn de en- 
COntrar a nuestro amigo 
Marli (o a nuestro primo 
Andres), recogerle y lie* 
varle Pasta el aeropuerto 
(o a la Feria de Sevilla) 
para que Hague a tiem- 
po de coger su avidn 
to mismamente el tran- 
via). 




Con un argumento tan 
sumamente sugerente e 
imaginative. no podia 
quedar mas que un pro* 
grama mediocre. Y asi 
ha sido. Como este Actio 
Biker podemos encon- 
trar otros 437 programas 
en el mercado de softwa¬ 
re actual, por lo que men- 
tiriamos si dijeramos 
que liene algun alracti- 
vo. 

No es que sea malo: 
no es que sea feo,.., es 
que a estas alturas de la 
vida esperamos encon- 
trarnos con otro tipo de 
programas. No es nece- 
sario que nos presen ten 
una superproduccidn ni 
ninguna maravilla, pero 

14 MICROHOBBY 


por lo menos lo que si 
podemos exigir es que le 
echen los programado- 
res un poquito mas de 
imaginacidn, gracia y sa- 
lero. De todas formas 
tampoco podemos ensa- 
fiarnos demasiado con 
este Action Biker, pues- 
to que pertenece tarn* 
bi4n al lote de progra¬ 
mas baratos editado por 
Mastertronic* pero la ver- 
dad es que viendo otros 
tftulos de la misma co- 
leccion como Spell¬ 
bound, Locomotio, o el 
mismo Nonterraqueous, 
este es uno de los que 
mas desentonan por su 
falta de interns. 

El juego es una espe- 


cie de videoaventura en 
la que* montados en 
nuestra moto, debere- 
mos recorrer las calles 
de la ciudad evitando los 
objetos que nos permi- 
tan llegar hasta nuestro 
amigo. 




ACTION 
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CRAZY PINGOIN * Etfroteglo * Magic Teom 

CONTRA LOS 
FANTASMAS 
DE LOS HIELOS 



C razy Pingoin pertenece 
a ese tipo de progra¬ 
mas en los que se entre 
mezclan la diversibn y el 
uso de la inteligencia, Por 
supuesto que hoy en dia 
practicamente en la totali* 
dad de los programas nece- 
silamos poner por nuestra 
parte todo nuestro senhdo 
de la estrategia y vision de 
juegos {los programas 
cada vez est^in mas he- 
chos para superdota 
dos), pero juegos como 
este suponen una bue- 
na compenetracidn 
entre la habiiidad H- 
sica y mental, 

Los juegos de- 
nominados 
«de estrate- 
gia», por re¬ 
gia general 
no suelen 


resultar demasiado visto- 
sos graMcamente {como 
bien pueden ser los casos 
de las war-games), pero por 
coni rapo sic ion ofrecen nor 
malmenie un mayor interns 
y, a la larga, son los que 
crean una mayor adiccidn 
en el usuario. 

Crazy Pingoin 
es uno de es 
tos progra¬ 
mas. pero 
quizes no 
pueda ser 
inclui- 








































































do Centro del grupo de Jos 
enlretenidos y adicti- 
vos Su argumento esla pro- 
tagonizado por un simpbti- 
co pinguino. quien se ve 
acosado por su enemigos, 
los fantasmas de los hrelos. 
mo Jest os pop! adores de tos 
fiord os noruegos. 

Nuestro pinguino deberb 
actuar con astucia y rapid ez 
por cada una de las panta- 
llas del juego, y para Jibrar- 
se de siis atacantes debera 
mover los bloques de hilo 
que le rodean con una gran 
precision con ei f in de ence- 
rrarles y destruirlos. Los 
movimientos deben ser rd- 
pidos y precisos, pues el 
mas ligero error puede cos- 
larie un disgusto. Por eso. 


ademas de visibn, necesita- 
remos tambibn enormes do- 
sis de intuicibn; el juego es 
bastante dificil, 

En cuanto a los dibujos 
de fas pantalias... Puerto, 
no estdo mai del todo, pero 
como antes os comentaba 
mos. en este tipo de juegos 
no suele ser la nota predo¬ 
minate la calidad de $us 
disertos. 



INCREDIBLE SHRINKING FIREMAN • Videooventuro * 
Master* remit 


EL PEQUENO 
BOMBERO 


C e * bombero. ha su 
vfrido un gravisimo 
accidente. En una de sus 
habiluales operaciones 
de saivamento que esta- 
ba realizando en unos Ja- 
boratorios, se vio obiiga- 
do a introducirse en una 
extraba maquina. Esta se 
acciond accidentalmen- 
te y Sid comprobo atbni- 
to c6mo en unos segun* 
dos su tamano quedaba 
reducrdo a apenas unos 

centime! ros. 

El accidente ha sido 


acogido m el Sindicato 
de Bomberos con una 
gran satisfaccibn, Gra¬ 
cias a lo reducido de su 
tamabo, Sid podrb intro¬ 
ducirse por los rincones 
mbs escabrosos y ilegar 
a Jos lugares donde un 
bombero de dtmensio- 
nes normales no podria, 
«por lo que mejoraria* 
mos consfderablemente 
Fa ef icacia de nuestro de- 
partamentou. Manifesto 
el jefe de los Servicios de 
Bomberos. 

Sin embargo, parece 


que el pobre Sid no com- 
parte esta opinion y no 
est& dispuesto a conti- 
nuar por mucho tiempo 
en tan embarazosa situa¬ 
tion. aunque se convier- 
ta en un heroe nacional. 
Esta decidido firmemen- 
te a resolver personal- 
mente su «pequefio» pro- 
blema, 

Para edo debe encon- 
trar Sascinco piezas de la 
maquina de alargamien- 
to, tas cuaies se encuen- 
tran repart idas por las 
instalaciones de la cen¬ 
tral del Parque de Bom 
beros. 

Eslo es una diticil mi- 
sibn, sobre todo para 
una persona que debe 





caminar por de- 
bajo de las me¬ 
sas, entre las pa- 
Las de (as sillas, 
y procurer ade- 
mas no ser ataca- 
do por los peligro- 
sos duendes y es- 
piritus que pue- 
blan la Central, 

Por fortuna conta- 
ra con la ayuda 
que algunos pe- 
quebos objetos, 
que se irb encontrando 
durante su busqueda. ie 
ofrecerdn. 


^.Conseguira el incret- 
bie bombero menguante 
volver a poseer su tama- 
bo anterior o, por ei con- 
trario. se converted en e! 
hbroe que sus superiores 
quieren hacer de bl? La 
solucibn esta en vues- 
Iras manos, 
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ANAUSIS 



EL AJEDREZ 
EN EL SPECTRUM 

Luis E. JUAN VIDALES 

Desde la aparicion del Spectrum en 1982, han 
sido numerosas las compamas de software 
que han lanzado con diverso exito adaptatio¬ 
ns de juegos cfdsicos de sobremesa para el 
popular ordenador. Debido a su complejidad, 
el ajedrez ha sido considerado tradicional- 
mente la estrella de este tipo de juegos, cons- 
tituyendo una verdadera piedra de toque 
frente la que han probado sus habilidades las 
programodores mas expertos. 



En el presume artfculo os ofrcecmos 
un analists comparaiivo de los progra- 
mas de ajedrez que d itsuario puede civ 
contrar en d merendo (o, al menos, de 
todos Ios que liemos log rad o recoteeiar) 
hasta ct mo memo, eon d propossio de 
que el afieimtadn disponga de informa- 
ciou Mil idcmc a la bora de clcgir. 

I n primer lugar, conviciie hater no 
lar que do Ios side programas comen- 
lados solo dos eorren sobre Spectrum 
de lb k A CMC res pee to, diremos que 
tin huen progrania de ajedrez para mi 
ct oordenadur no sude oeupar en si mas 
alia de 106 12 k de memoria, Uestimui- 
do la mayor park* de la memoria ocu- 
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Superchess 3.5. 


pada resume a biblioteca de apertliras. 

I s imercsanie, pur oira pane, d ana- 
lisis comparativo por euanlo todos Ios 
programas eorren (oh\ iamente) sobi e el 
mismo hardware (en pariicular un Z$Q 
a 3,5 MHz): esio quiere decir que, se- 



Icceionando un niv el ul que todos cm- 
pleen et mismo iicmpo en «pemar» su 
movimiento, la ealidad del juego 
nos mdieara dirceiamcnte 
eual de ellos etn plea un 
algor iliuo de juCgO mas 

cfici elite, 

Por ultimo, serta- 
lar que, a ditcrcn- 
eia de casi (odas 
las mode mas 
maquinas espe- 
eializadas (lipo 
Chess C'ti alien - 
get), ninguno de 
Ios stele progra- 
mas aprovedia 
para «pensar» 
cl t tempo 
del oponen- 
te. Fsta eircunstanda 
es ext rent ad ament e important e, 
puts s a pone un dcsptlfarro de i tempo 
considerable y hasia para poner en in 
fcrioridad a cualquiera de esios prOgra- 
mas I rente a las maquinas citadas. 


Los progromos 

S nperch ess ,3.5 

Program ado por Deep Ihoughi Soft 
ware y distribuido por CP Soft ware, es- 
le excdeuie prog ram a Ue ajedrez es el 
que present a un juego mas agresivo y 
ofreee mas iiUormaeitm al usuario: pro 
I undidad de la btisqucdu, niimero de li¬ 
lt eas de juego analizadas hasta d mo 
memo, linea principal anal i/a da, etc. Es 
d liiiico de leys siete cuyo nivel sc selec- 
dona directamcmc por tiempo (de 5 a 
999 see it ndos) y posce rcloj doble y cua- 


tro niveles de resolution de probiemas 
(cneuciitiu hasia un mate en euatro a 
partir de una position dada). A pesar 
de ser el mas iucric de Ios anal i/ados 
aqut, presen la dos incxplicablcs otnisio- 
nes: no permite salvar en cassette una 
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pari ida para su posterior rcanudaddu, 
ni preve la cones ion de impresora. 

t vis ten en d mercado versions a li¬ 
ter iores del programs, descle la 3.0 en 
adciante, no comeiuadas cn este ariicu- 
lo. 



Chess (he lurk (Cl Turcot 

labrieado por Oxford Computer Pu¬ 
blishing, el l urco olreee ul usuario nu 
mcrosns posibiltdadcs en cuanto a repe- 
lieibti. itupreston y almaeenamieuio de 
la pari ida en curso, axi como recti Hen¬ 
ri on dc jugadax, No obstante, su nisei 
de juego es un tamo I'lojo y. como in 
convcnicntcs, eitaremos una respuesta 
del icclado cxcccivanieme lenta y una 
version espafiola quo present a traduc- 
eiones tan conTusa* y piiuorescuscomo 
ucmplear !la\ es flee ha para mover co¬ 
ned era de incest (usur leclas de flee ha 
para mover cursor) o <<K Reman (Du 
ina; et Rev es K) y «0 Obispo» (Al- 
fil). 


Chess 


P.l ajedre* de Psion fucel prtmero en 
apareccr para et Spectrum. Es un pro- 
grama de ag rad a tile mane jo y cuidada 
present acton, que ofrece numerous op 
clones ul usuario. Que nosotros sepa* 
mos. existen ul menus dos versiones dis- 



tintas, las cuales se eomportan de dife- 
icute mancra en cuanto a juego y op- 
cion.cs: la version amigua es muy poco 
agresha (en los niveles Liajos no suele 
ser capaz de * ver» ml male en I), si bien 


posec sonido y la posibilidad de cambiar 
Ids colores de tablero, pantalia \ pie/as. 
f a version moderna, en cambio. no per¬ 
mit e cambio de colores ni esia dotada 
de sonido, pero es mucho mas agresi¬ 
va. No obstante, en In copia que liemos 
exammado de esta version, el programa 
;llega a comerse ei rev ad versa rio y pro* 
sjgtie la part id a como sj tal cos a! 

Chess I’la.viT 11-1 jiigudor de uji'drivt 

A pesar de ser el linieo de los side que 
posee vo/ |se presema > ammeia mate) 
y de jugar con eicrta agresividad, este 
programa adolece de numerosas del i - 
cicncius, comen/undo por la escasisima 
inlormaribn que present a cn pantalia > 
tenuinando por err ores como et mi rc- 
eonociniicnio de la simacibn de nhoga- 
do (cn la pmeba leati/ada. mi rev sc mo- 
via a la casilki contigun a la que ocupa- 
ba el nucstro. con toda tranquilklad). 
A cambio de ello, nos obsequia de vtv 
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Chess 
player. (El 
jug3dor de 
ajedre?}, 


en euando con comcmarins aleatorios 
tan opommos como un «ia. ja. Fsras 
perdido» jusiatnetia' euando cn cl si* 
guiente mov imiento recibias mate. J a- 
mcntuhEcmcntc, parece que de los 30 
R que ocupa el programa, solo ana par¬ 
te niinoritaria se lia dedieado ai progra- 
ina de ajedre/ cn si. 


Spec Chess 

H Spec Sc lies s de Artie Computing 
es un programa de sobria presen tacion 
(a voces, exccsivamente sobria), pero 
que juega Iraneamenle bien, Sus lb K 
de long u ud solo permiten at usuario los 
«lujos>» de imprimir o salvni cargar 
a/dc cassette la position aclual, pero 
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Programado por Intelligent Softwa¬ 
re, Cyrus fue cam peon europeo dc a jo 
dr c/ para microordenador en 1981. Es, 
etVeiivamenie, mi lucrte jugador deajc- 
dre/, tamo cn 16como cn 48 k (existcn 
las dos vers tones), que ofrtce al usua- 
rio Lina cxlcnsa gama do posibilidadcs, 
indiiycndo auto-play y repel scion do la 




% m 


r tiro 


parrida com plot a. Resuelvc problentas 
do hasta male on 3 y. a pesar dc su lon- 
giiud i Ift K escasos dc cbdsgo maqtiina). 
la version do 48 k com tone su propia bi- 
blioicca do aperturas. En resumen, sc 
traia do un execleiuc programa al que 
solo sc !c echan cn falta cl rcloj y la pre- 
scmacidn del proccso dc busqueda (dos 
earaeieristkas cn absoluto iniprcscuidi 
hies, por oira pane). 

its cl riiiico dc los side cn ci que la in¬ 
troduction dc rnovimiemos sc hace mc- 
diantc cursor, cn lugar dc la tipiea no 
tacidn algebraica. 


sou suficientcs como para aim aeon ur 
Lina imeresanic biblioicca dc apert liras. 
Etxisio al monos una version posterior a 
la anali/ada cn estc art foul o, cn la que 
los nivelcs dc juego sc selection an por 
ltempo, como on Superchess 3.5. 

Mie roe Hess 

Este programa es bast ante interior al 
rcsio dc los aqtit anali/ados. El mcrito 
que tc cabria por cor ref sob re Spectrum 
dc 16 k queda oscurccido pur la ci icien- 
cia que Ingra. cn las mis mas condic to¬ 
nes. d proximo dc los comcmados. Mi- 
crocliess es mas un « moved or de lichas» 
uuc un «iuttadon» dc atedre/. 
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Aho r a en CONIPUTIQUE al comprar tu128 
o tu Spectrum Plus, te regalamos este lote: 


... y podras elegir entre 
uno de estos dos balones: 




REGALO ADIGONAL ESPECIAL 

Tambien COMPUTIQUE 
regalara estas ires cintas a 
todos los que hayan aprobado 
en Juno todas las asignaturas 
del curso. 


CURSO DE BASIC GRATUITO 


FINANCIAMOS TU 
ORDENADOR HASTA 
H MESES 


Y ademas parttciparas 

en el sorteo de 
un fabuloso 

VESPINO 

como este. 


JOYSTICK. 

INTERFACE 

DOBLE 

Y 

2 SUPER 
PROGRAMAS 
N. D I 


—i 


| 
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RUTINAS GRAFICAS (y III) 

Jose Manuel LAZO 


Tai y como promefimos la semana pasada aqui esta to tercera y 
ultima parte de este articulo referente a las rutinas grdficas de la 
ROM. Esta vex vamos a ver distintas formas de optimizar la rutina de 
plot para conseguir una mayor rapidez. 


Antes dc cmpc/ar a leer ct presente ar- 
ticulo cs convenience haber comprcndido 
perfcciamerte los antei tores e incluso cs 
aconsejable haccr un pequeho iepaso. 

l a rutina PIXEL-ADDRESSesta aha- 
mentc opiimiaada, consiguiendo una $e- 
rie de operaciones bast ante imcligcnies 
con muy pocas msirucdoncs. Pero no sc 
puedc deeir lo mismo dc la rutina PLOT, 
a esi a se le pueden quitar much as. cosas 
si lo que queremos cs Tapidcz, e incluso 
sc puede allcrar sustaneialmcnlc. 

Valya cl listado del programa 4 para 
comprcndcr la manera dc haccr una ruti- 
tia PLOT rapida. Sin embargo, licnc al- 
gunos inconvcniernes: no actualiza los 
atribuios dc color, cosa que cn a I punas 
a pi icad ones no cs tttccsario. 

Esta rutina se ha de usar desde lengua 
jc maquina y sc accede a ta mistna con los 
vcctores del plot cn el par dc registros BC, 
cn d B la coordcnada Y, y cn cl C la X. 


L’na vck cargado cste registro con el va¬ 
lor adecuado hasia haccr una llamada a 
esta rutina para teller un plot, I o sopren- 
dcntccs la velocidad ;;;9.425 PLOT'S por 
segundo aproximadamente!!! 

Vcamos como funciona: 

1 ,o primero que haec cs una llamada a 
la ruiina dc la ROM PIXEL ADDRESS, 
que como am ha sc ha cotnentado esta lo 
suficfcnicmcntc optimi/ada, A la vuclla 
dccstc CALL lendremos cn cl registro HI 
la position dc memoria domic deberemos 
haccr cl PLOT, y cn el registro A la posi¬ 
tion del PLOT, cs deeir, si cl pixel que va¬ 
mos a ploicar esta a ta i/quierda del octc- 
10, cl registro A contendra cl valor «(?», 
si cs a la derecha, el valor «7>», 

Sabiendo csto, lo que deberemos haccr 
despues de la llamada a PIXEL ADDRESS 
cs colocar un hit cn un registro, per ejern 
plo cl A elevado, correspondiendo con cl 
bil corrcspondicntc a la pantalhi. Lsio lo 


haccmos dc la siguiente forma: primero 
iraspasamos cl valor del registro A al IJ 
> to increment a mo* cn una unidud Este 
ultimo registro comcudra el indict de un 
buclc que ahora vamos a iniciar, cn cuyo 
interior harcmos una rotacidm circular del 
registro A, el cual. attics dc cnirar cn cl 
buclc conticnc cl v alor ^'oQOQQOtJQ I, 

A la salida del buclc tend remits cn el re¬ 
gistro \ un bit elevado, cl correspondicnic 
al plot, por lo que solo tendremos que ha¬ 
ccr un OK con este registro y ct octeto dc 
panialla. Estocs asi para solo modi Lear 
el plot cn cucstion, y no los vecinos. V csto 
cs todo, Deesta forma tan send 11 a hemos 
hetho una ruiina dc PI OT que mpera a 
la esiandar dc la ROM 

Vamos a pasar ahora a exporter un par 
dc cjemplos cn los que sc vera. con tre- 
mend :t lucidc/. la velocidad ubicnida. 

t i listado del programa 5 com icnc la m- 
tina arriba comcmada mas un par de pro- 
gramas que la uiili/an adecuada mentc. 

H primero. quo comicnza cn la iinca 
,14(J. llena ta panlalla con 4fi,fMK) pumos 
distribuidos al azar. Ulili/amos para ctlo 
una rutina de generation de numeros a lea 
torios siiuada cn la Iinca I6tf, ( si a da un 
mimero aleatoric cn el range 0-65535 ca- 
da v vi que sc la llama, dcvolvicndolo cn 
cl registro id . 


El programa cn cucstton 



PROGRAMA 4 

51 j 



111 

DdNZ LOOP ' 


61 PLOT 

CALL PIXEL 

121 

OR 

(HU 

ii m siiii 

n 

LO 

M 

131 

LO 

(HL),A 

21 | ENTRADAS! 

81 

INC 

» 

141 

un 


31 | 01 8 COO80ENAM Y 


LO 

A,1 

IS* PIXEL 

m 

I22AA 

41 ; Eft C CHKDENAOA X 

111 LOOP 

MC 

A 





PROGRAMA 5 


II 

m stm 

211 

ADD 

HL.HL 

411 

PUSH HL 

21 | ENT HAWS: 

221 

ADD 

HL,KL 

421 

POP 

BC 

31 ; EN B COORODKOA Y 

231 

ADD 

ML, KL 

431 

CALL PLOT 

41 ; EN C COORDENADA X 

241 

ADD 

ML, KL 

441 

POP 

DE 

51 ; 


251 

ADD 

IC t HL 

451 

DEC 

DE 

41 PLOT 

KLL PIXEL 

241 

POP 

EC 

441 

LB 

M 

7t 

LO 8,A 

271 

ADD 

HL,8C 

471 

OR 

E 

88 

INC B 

281 

LD 

BC, 41 

481 

JR 

NU0DP1 

n 

LO A,l 

2VI 

ADD 

HL, BC 

411 

RET 


111 LOOP 

PRC A 

311 

LD 

<234711 t HL 

511 

m 

51288 

HI 

DJN2 LOOP 

311 

POP 

BC 

511 

LD 

B,]75 

121 

OR <Hl) 

321 

POP 

AF 

521 

LD 

Ci 255 

131 

LO <HL),A 

331 

RET 


531 LOOPS 

PUSH BC 

HI 

RET 

341 

MG 

SI HI 

541 

CALL PLOT 

151 PIXEL 

EOU I22AA 

351 

LD 

DE,441II 

551 

POP 

BC 

Ml ALEATO PUSH AF 

341 LOOP! 

PUSH 

DE 

541 

DEC 

1C 

171 

PUSH BC 

371 LOOP? 

CALL 

ALEATO 

571 

LD 

A.B 

181 

LO KL,(23471) 

381 

CD 

A, 175 

581 

OR 

C 

Hi 

PUSH HL 

391 

CP 

H 

591 

JR 

NZ.LOOP3 

281 

ADD ML,HL 

410 

JR 

C.L00P2 

411 

RET 
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PRO GRAM A 6 


18 


0R6 

58888 

328 

INC 

IX 

428 

LD A,239 

948 ARRIBA 

CALL BORRA 

28 

: ENTRADAS; 


331 L00P3 

PUSH 

BC 

438 

IN A,<IFE) 

951 

LD 

A, (CQORDY) 

38 

; £N 8 COORDENADA Y 

348 

LD 

A, (IX) 

448 

BIT 4,A 

948 

INC 

A 

48 

i ft C COORDENADA X 

358 

INC 

IX 

450 

PUSH AF 

971 

CP 

145 

54 

-i 

v 



348 

ADD 

A,C 

448 

CALL Z,ABAJG 

988 

JR 

N2.SIBUE2 

48 


JP 

START 

371 

LD 

C,A 

478 

POP AF 

991 

DEC 

A 

78 

PLOT 

CALL 

PIXEL 

388 

LD 

A, UX> 

489 

BIT 3,A 

l it! SI SUEZ 

LD 

(COQRDY).A 

88 


LD 

6,A 

398 

INC 

IX 

498 

PUSH AF 

181ft 

CALL PON 

98 


INC 

B 

406 

ADD 

A,8 

788 

CALL 2,ARRIBA 

1828 

RET 


188 


LD 

A,! 

418 

LD 

B,A 

711 

POP AF 

1831 DERE 

CALL BORRA 

118 

LOOP 

RRC 

A 

429 

PUSH 

D£ 

729 

BIT 2,A 

1841 

LD 

A,(COORDX) 

128 


DJN2 

LOOP 

439 

PUSH 

IX 

738 

CALL 2.DERE; 

1851 

INC 

A 

138 


OR 

(HU 

446 

LD 

A,(1WERT) 

741 

LD A,127 

1641 

LD 

(COORDX),A 

148 


LD 

(HU,A 

458 

CP 

9 

758 

IN A,(|FE) 

1878 

CALL PON 

158 


RET 


446 

CALL 

2,PLOT 

748 

BIT 8,A 

1880 

RET 


148 

PIXEL 

EOU 

822AA 

478 

LD 

A,(INVERT) 

779 

RET 2 

1898 60RRA 

LD 

A,(COORDX) 

178 

PLOT] 

CALL 

PIXEL 

468 

CP 

I 

788 

JR START 

1188 

LD 

C,A 

188 


LD 

B,A 

490 

CALL 

7.PLOT! 

790 120UI 

CALL BORRA 

1118 

LD 

A,(CQORDY) 

198 


INC 

B 

588 

POP 

IX 

868 

LD A,(CE30RDX) 

1128 

LD 

B,A 

288 


LD 

A, I 

518 

POP 

DE 

810 

DEC A 

1138 

LD 

A,1 

218 

LOOP! 

RRC 

A 

528 

DEC 

0 

828 

ID (COORDX),A 

1148 

LD 

(IWERT),A 

228 


DJN2 

LODPl 

538 

LD 

A,D 

838 

CALL PON 

1158 

CALL PINTA 

231 


CPL 


548 

CP 

8 

848 

RET 

1148 

LD 

A,ft 

248 


AND 

(HU 

550 

POP 

BC 

858 ABAJO 

CALL BORRA 

1170 

LD 

<1WERT),A 

258 


LD 

(HU,A 

548 

JR 

N2.LDOP3 

841 

LD A/CDORDY) 

1188 

«n 


246 


RET 


57t 

RET 


870 

DEC A 

1198 PON 

LD 

A, (COORDX) 

278 

} !X=PlinERO 

588 START 

LD 

A,247 

888 

CP 255 

1288 

LD 

C,A 

288 

; BOPUJT 17QUIERDA 

598 

IN 

A,(iFE) 

896 

JR NZ.SIGUE1 

1218 

id 

A, (CQORDY) 

291 

\ ABAJQ 


481 

BIT 

M 

986 

INC A 

1228 

LD 

B,A 

368 

P1NTA 

LD 

IX, ICONS 

416 

CALL 

ZflZOUI 

91# SIGUE1 LD (COORDY).A 

1238 

CALL PINTA 

318 


LD 

D,()X) 




928 

CALL PON 

1248 

RET 




1251 [WERT DEFB 8 
126# CQORDY DEFB 8 
1271 COORDX DEFB 8 
1288 JCOND DEFB 48,1,6,2,8,3,1 
DEFB 4,8,5,8,4,8,7 
DEFB 8,8,1,9,0,19 
DEFB 8,18,1,11,1,11 
DEFB 2,11,3,11,4,11 
DEFB 5,11,4,11,7,11 
DEFB B,11,9,]],18 
DEFB 18,18,18,11,9 
DEFB 11,8,11,7,11,4 
DEFB 11,5,11,4,11,3 
DEFB 11,2,11,1,11,1 
DEFB II,8,18,8,9,I 
DEFB 8,8,7,8,4,8,5 
DEFB 8,4,8,3,8,2,1 
DEFB 1,1,1,5,5,5,4 
DEFB 4,4,4,5 
1448 1CON02 DEFB 25,1,8,2,8,3,1 
DEFB 4,8,5,6,5,1,4 
DEFB 1,4,2,4,3,4,4 
DEFB 4,5,5,5,5,4,4 
DEFB 4,3,6,2,4,1,4 
DEFB 1,5,8,5,8,4,8 
DEFB 3,8,2,1,1,1,1 
DEFB 3,3 
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uuas coordenadas cn las que sc realize un 
plot. 

lista rutina sc invoca, una vez ensam- 
blada, con uu RANDOMIZE USR 
5U I WO, aclO seguido SC empieza a Ilenar 
la pantalla con PLOT'S atealor ios. reali- 
zindose cl llcnado complete dc la panta- 
lla cn 9 stgundos, 92 centesimas, lo que 
despucs dc hater unos c a leu los determi- 
ua que la vclocidad ha sido dc 4.54 J 
PLOT'S |xir segundo. 

La scgunda rutina siuinda cn la iinca 500, 
con un origen dc 50200 realiza un Ucna- 
do complete dc la pantalla plot por plot, 
pcro csta vc/ secueneialmenie cm pc/undo 
por la parte superior hast a llegar aba jo. 

Consta dc un buclc senctlio con indicc 
co cl legist ro BC. cl cual determine tam* 
bicn las coordenadas del punto a tru/ur. 
Una vez ensatnblada se Mama con un 
RANDOMIZE USR 5(J2fffl. Lsta vc/ ia 
pantalla sc llcnara cn un uciupo record dc 
4 segundos, 78 centesimas, lo que deter 
mma que la vclocidad ha sido dc 9.425 
PLOT’* por segundo. 

IJcspues dc esie ejemplo, y antes dc pa¬ 
ss r al siguieme, es convemcntc haccr al- 
guiias acbraciones: 

Como sc puede observar, para suearlc 
todo d provecho a csta rutina dc PLOT 
sc ha dc usar desde knguajc assembler, 
.unique mas aba jo hay un pequeno inter¬ 
pret c para poder uiilizarb desde Basic. 

Para ganar en vclocidad icndrcmos que 
sac i it tear algo, cn cslC casO ho podrCiliOS 
usar los comandos; OVER, INVERSE, 
PAPER s' INK, con la rutina, antique sc 
puede modificar para que (undone con 
OVER ocort INVERSE; en d ejemplo sc 
vera coino. 

Vamos a pasar nhora al list ado dot pro- 
grama 6. A primer a vista sc puede ver que 
hay dos minus dc PLOT, ia primera, si- 
tuada cn la Iinca 70 es como las anterior- 
mente cxpucstas, pero la segunda, silua- 
du cn la Iinca 170. con nombre PLOT!, 
realiza un plot con INVERSE I, 

La difcrencia cm re las dos es inllma: en 
vez dc haccr uiia operacidri OR entre cl 
rcgislro que indica el bit a elcvar y la me¬ 
ntor i a de pantalla, sc hacc primero un 
CPL, lo cual invjerie d contcnidu dc to- 
dos los bits, y luego una operacion AND. 
Con CStO icncmos que en vcz de subir cl 
bit, lo bajatnos. 

El ejemplo cn cuestion se trata dc mo¬ 
ver un «korto» mas o menos grande a lo 
largo y a lo ancho dc la pantalla. Dcbido 
a que la rutina PLOT es exircmadamcntc 
tapida podcinos reali/ar con cita una ru- 
lina de gr£ficos cn alia resolucidn. 

l.a parte situada entre (a ctiquctu 
START (cn la Itnea 57tf> y la Iinca 770, 
es un buck* ccrradu para mucslrcar las tc- 
clas; se mira si cslun pulsadas alguna dc 
las icclas del cursor, cn cuyo caso sc lla¬ 
ma a la rutina con el mis mo nombre del 
movimiento, o si csta pulsado «Spacc» sc 
reiorna a Basic. 

Exa mi nemos, por ejemplo, la rutma del 


PROGRAMA 7 


11 m 65511 

111 

2* i 

111 

31 \ HUT1HA K PLOT 

121 

41 ; WIOQ 

131 ; 

M i 

HI PLOT 

61 ; INTERFACE K BASIC 

154 ; 

» i 

161 

81 LD IX,(D€FADD) 

171 

91 LD 

181 


LD 

C,A 

1 n 

LD 

A f l 

LD 

A,(IX+I2) 

211 LOOP 

RfiC 

A 

LD 

B,A 

211 

DJW LOOP 



221 

OR 

(HU 



231 

LD 

(HU,A 



241 

RTF 


CALL ADRESS 

251 ADMSS EQU 

I22AA 

LD 

B,A 

261 DEfADD EQU 

I5CI6 

INC 

8 

271 2 INAL 




movimiento had a ahajo: primero sc lla¬ 
ma a una rutina que borrn cl u]cono», lue¬ 
go se decrement;! la variable COORDY 
que contiene la posiddn del «lcono» cn 
la pantalla y se mira si se ha decrements 
do sob re d valor 0, en cuyo caso 1a va¬ 
riable conlendra el valor 255, si csto fue- 
ra asi, sc vudve a incrcmenlar para no sa- 
lirnos por la parte inferior de la pantalla. 

En los movimientos hacia la dcrecha o 
ia izquierda no se realiza csta comproba- 
cion, dado quecuando llcgamos al maxi 
mo valor por !a derecha (255), rctornamos 
al primer valor por la izquierda (0). 

Dcspucs dc aauaiizar la variable oorres- 
pondiente (COORDX o COORDY) lla 
mainos a una rutina (PON) que imprime 
el «tcono» cn la pantalla. De estc ana lists 
sc deduce que no se cjccuta ninguna ope 
radon dc dibujo en pantalla si no sc toca 
nirtguna tec la dc las de movimiento. 

Pasemos abora a exam mar las rutinas 
PON y BORRA: 

ROKRA. Actualiza el registro BC con 
Las cOOrderiadas actuates, y el «Swiich» 
(variable dc flag o condition) de Inverse 
a ) para que la rutina PI N LA Maine a 
PLOT1 en vez de PLOT. Luego llama a 
PIN l A y vuclvea rcstablecer cl «Switch» 
a 0. 

PON. Funciona dc identtca mancra a 
BORRA pcro no inueve el «Switch» dc In¬ 
verse. 

La rutina PINTA es la degrafieos pro 
piamente dichos y se basa cn cl sigmente 
principiu: 

Realiza todos los plots del grafico uno a 
uno. o los borra segun d caso, para ctlo se 
dirige a una [abb, localizada en la efiqueta 
ICON0 en dondc csta com cn id a la infor- 
macion dc la posicion rebtiva dc todos los 
pantos coil respectO al dc referenda. 

El primer valor de la tabla indica cl rtu- 
mcro de puntos a reali/ar, y los demas las 
coordenadas dc los mismos. Cada punto 
neccsita de dos octctos para contcncr su 
informacibn. Sc podria pcnsarxiuecs un 
derroche de memoria excesivo, pcro de es 
ta forma ganames cn rapidez al no tener 
que dcsarrollar un algerilmo dc calcitlo 
sofisiificado. 

Solo es necesario ver cl numcro dc pun- 
tus que hay que haccr por cada grafico, 
y, una vc/ hayamos guar dado el punto de 
referenda irk surnando todos los octctos 


BASIC DEL PROGRAMA 


1 Dt>2flBB?5CDl>7li04 4Ft>l>7E 1143 
£ 0C47CD«R2£47043E01CB S33 

3 0F l0FCBti77C91&B0004 £ ©67 

4 424242423C00E1FP367C 9B0 


DAT AS DEL PROGRAMA 

10 REM ©asic 

20 DEF FN ala.blsi/SR &SS 00 
30 REM Ct-ERR 65499 Y 
40 REM LORD "'CODE 65500 
50 REM PRRA CRRGRR EL CM. 

60 REM UNR LINER COMO LR 20 
70 RCH DCBE ESTRR 
60 REM EN EL BR5IC 


que \origan a coiitinuaddn y reali/ar los 
corrcspondicmcs PI OT's. Esloes toque 
hacc PINTA, 

I 11 d momenlo de baccr cl plot, una vc/ 
hayamos cakulado su posiddn, miramos 
cl <cSwttch» de Inverse, y sal tamos a la ru 
[ina correspond!cute segun su esiado tb 
ncii> 42U y succsivas). 

Por ultimo, os damos un Inter face dc 
Basic para podcr mane jar la rutina tlesdc 
estc knguajc, pcro repetimos. d verdade- 
ro aprovcchamicmo dc la tnisma s6k> pue 
dc cfecluarse desde kiigunjc Assembler. 

I sic es cl list ado del programs 7, tarn 
bicn listado cn tineas data para cl ('argut' 
dor Universal dc C.M., pcro csta vcz pa 
ra utlli/arlu hay que haccr algunas cosas 
cspcoiaks: 

( uando cargucmos cl Cargador Univer¬ 
sal haremos <fBreaks y tcclearcmos en 
modo directo CLEAR 65499, luego vol- 
veremos al cargador con RUN. y a comi- 
tiuacion podremos leclear bs cuatro tineas 
data quo cotHiencti cl programa. 

Una vcz lo hayamos hecho cfectuarc* 
mos un DUMP cn la direction 65500, > 
como longiuid 35. 

Para uuJizarla desde Basic tendra que 
exist ir cn cl programs una Iinca como es 
ta; 10 DEL FN A (A,B) = USR 65500. 
Cuando queramos hacer un ploi en la po¬ 
sition 100.H0, por ejemplo, tcckarcmos 
RANDOMIZE FN A (100,80). 

Por ultimo, para cargar los bytes del 
CM. habra que hacer un CLEAR 65499 
y un LOAD "CODE”. 
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REGALO SEGURO 



POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQU1PO CGMPLETO DE BASKET ES TUYO 
TAM8IEN REGALO DE INTERFACE 2 Y UN JOYSTICK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 0 PLUS 


• Como siempre curso gratis de informatics. 

• Spectrum, Q.L., Commodore, Amstrad. Spectravideo 
y MSX. 

• Teclado multifuncidn con sonido, 13,200 ptas. 

• Joystick + Interface t Kempston, 3.200 ptas. 

• Ldpiz Optico, 3.500 ptas. 

• Bibiiografia 25% Dto. 

• Tarjeta de Socio Club Sinclair Store. 


• Servtcio T6cnico de Reparaciones, 3.700 ptas. 

• Necesitamos distribuidores, somos mayor istas 

• Ampliation de memoria Amstrad 464 6 6128 256 K, 
20.900 ptas. 

• Disco de Siiido, 19.900 ptas. 

• Por ta compra de un spectravideo, 328 , 25.000 ptas o 
spectravideo 728 MSX. 39.000 ptas. Te regalamos un 
Joystick Quickshoi I m£$ 10 cintas y un cassette 


Amstrad 8512: 169.900 (IVA incluido). Amstrad 8256: 129,900 [1VA incluido}. Amstrad 6128: 84.900 (IVA mcMdoj. 

Adernas entre todos nuestros clientes, sorteamos diez totes de entradas para la final del Mun 
dial de Basket 86 . 



/M 

SOMOS PROFESIONALES 


BRAVO MURILLO, 2 DIEGO DE LEON. 25 

iGtoriftb de Ouevedal |Esq. Nunei de Bufcoal 

Tel. 446 52 31 28016 MADRID Tel 261 6801 ■ 26006 MADRID 

Apavrnmto GRAIUIT0 Mesallanes. 1 Aparcemieflio GRATUIIO Nuiu de Saltot. 114 


AV. FIUPE II, 12 
I Metro Goya) 

Tel. 431 32 33 - 28009 MADRID 
Apacamimto GRATUITQ Av. Fehpe It 












HARDWARE 


AMPLIFICADOR DE VIDEO (y II) 

Primitivo DE FRANCISCO y Alvaro DOMINGUEZ 

La notable mejora de calidad en la imagen 
de un monitor monocromo es evidente 
nada mas conectar el dispositive* 

Una vez montado y ajustado el 
amptificador de video, Jos resultados son 
totalmente satisfactorios, dando una nueva 
dimension, mas agradable y comoda, a la 
vistializacidn de los programas y textos en 
un monitor de bianco y negro* 


Tras haber consegui dt> la totalidad de 
los maicr ink's, incluida La placa de cir- 
cuilo impreso, proecdcremos nl monlajc 
y soldadura tic los mismos. Efl urden de 
eoloeaeion es indisiiimi guiandosc on to- 
do mo memo por la figura iviimero uno. 
Hay que asegurarse que los componen¬ 
ts^ quedan per lee lame me sol dados ex i 
tando cortocircuitos ciiire las pistas. I os 
eon den sad ores tienen todos polaridad 
(exduido el ajusiabk), por lo que hay 
que pres tar es pedal atcncidn a su im 
plant acibn. In cl dibujo viene result u- 
do el polo posit ivo mediantc una cry/, 
[.os Iran si stores I ], T2 y 14 ticncn una 
pcqttctiu super l ice lisa que hay que ha- 
cer L'oincidir con cl dibit jo. I 3 cs dc en- 
capsuladometalico v una pcqucka pro- 
minencia muestra cl terminal del cmi 
scr, En todo caso, podemos guiarrtos 
para el patillajc por ia figura dos de) ca 
pitulo anterior, Los pot cue id metros y 
coiidciisadorcs de ajusie, a si como los 
espadmes, rcquicrcn un laladrodc 1,25 
mm cn dondc Iran insert ados y solda- 
dos; el resto de los taladros pueden ser 
de I mm. 

Para const ruirsc la placa dc circuito 
impreso, la figura uumcrodos mucstra 
lacara de pistas a lamafto real. I sta tar- 


jeta cs lacil dc reali/ar a inano por uno 
mismo empleando un rotulador para 
circuiio impreso que re I leu c las Jtonax dc 
negro sobre La superfide dc cobre; sc* 
gutdamcnie la iniroducircmos cn un ba- 
fio atacador. I odos esios materiales sc 
pueden adquirir en las tiendas dc com¬ 
ponent es elect ronicos, 

Cableado 
de la torjeta 

Las dtmensiones de la tarjeta estan 
pensadas para colocarla cn el interior 
del Spectrum-Plus, justo en cl liueco 
que existc cn el lateral proximo a ta ca* 
ja del modulador. 

Am pucs, ubicarernes ahi la tarjeta 
proccdicndo a lOiuinuacion a sit cablea¬ 
do. La figura tiumcro tics mucstra de* 
lalladamcmc los pantos dc soldadura dc 
cada uno dc los cables. 

I a salida dc \ idco cm a realtzada me* 
diantc un collector hem bra tipo K( A 
para chasis. En la caja del ordenador 
hay que practicar una pcrforacion para 
mi in ser cion de apro.ximadamcrnc 6 mm 
dc diametro (segtin cl moddo adquiri- 
do), Ml taladro cs lacil dc haccr cn la pai¬ 
red posterior con ayuda, por cjemplo, 
de anas simples tijeras. 




Fig. 1. Cara de componenies en donde se muestra la implantacion de los mismos. 
Auxiliarse de esta figura para su correcto montaje. 


Aspecto final de la tarjeta una 
vez montada la lotalidad de los 
componentes. 

Ml terminal dc tierra del concetor 
RCA sc uuini al cs pad in dc la i/quicr- 
da, > cl terminal central del mismo sc 
unit'd mediame un cable al espadin dc* 
rcelio dc la tarjeta (figura 3). 

Ml espadin del lateral i/quierdo dc la 
tarjeta sc unit a al terminal dc entrada 
dc alimentacidn del modulador, que a 
su sc/ cs cl mas proximo al angulo dc 
laderccha. Por ultimo, la entrada dc vi¬ 
deo dc la tarjeta. (espadin derecho del 
lateral me nor proximo a los potcncid* 
met ms) sc unira a una rcsistcucia cn la 
tarjeta del ordenador que esia eiifrcn- 
tada al Pin 17 dc Ul A, quccs por don¬ 
dc csta cnircga la scfial (sincronismos y 
lumitiancia). La tarjeta del amplificador 
dc \ ideo puede scr I ijada al fondo dc la 
caja del ordenador por dos linos tomi- 
I los mediantc los taladros que hay cn cl 
ccniro dc la misma, 

Otto metodo tic lljacion puede scr pc- 
garla a la caja con unas goias dc silico- 
ua, sustancia attxiliar imiy socorrida en 
hardware como ya hem os tenido oca- 
sidn dc citar cn niontajcs arttcriores. Su 
sccado cs lento (proximo a 24 horas) pe- 
ro su iext ura dastica al tiempo que su 
grade dc aistainicnio Ia liaceti altamcu- 
ic adccuada cn cl mundo dc la ckvtrd- 
nica. 

Una vc/ reali/ados todos k>s pasos 
antcriorcs, cl amplificador queda lisio 
para scr ajustado y poslcriormcnte, dis- 
I’rutar dc sus prcstacioucs, 

De esia forma dispondretnas SI- 
MULT \NEAMENTE dc dos tipos dc 
salidas: la antigua modulada para cji- 
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cado: hay qiic evitar que su conexidn 
pase por con tact os elect ricos. Tambicn 
lm de qucdar hien fijatio a un buen pim- 
lo de masa como lo es cl propio cbasis 
del niodulador, Dc lo contra no sc pro- 
ducirfart pcrturbaciones en los fondos 
dc las imageries cn forma de barras ver- 
I Scales deslizantes. 

El ajuste 

£-s com c ii rente re visa r deicnidamcn- 
ie todo el montaje para evitar cn cut a* 
cion de errores que, si bien no seriart no* 
civos para el ordenador, si lo son para 
el funeioiuimiento final del amplifica- 
dor, Una vez reati/ada una prtmera ins- 
pcccidn ocular, concctarcmos un moni¬ 
tor de video a la mieva satida, v luego 


La tarjeta del amplificador de video se 
ubicard an el hueco que existe an et 
Spectrum Plus cerca del modulador. 

trar por ant cm. cn im receptor de tele¬ 
vision y la mieva para accedcr a un mo¬ 
nitor de video monocromo. 

Am bos lipos de salida emplean el 
niEsmo forma to RCA. Sii intereambio 
por error no produce ningiin efccto no* 
civo. Es decir, que si por descuido se eo- 
tiecta la salida de video a la cnirada de 
antena no tendri ningiin cfecto sobre et 
televisor, simptememe la pamalla per- 
mancccra osaira, y vioeversa, si se eo- 



Cuando todo ostd montado 
coexistirdn la satida de video 
modulada y sin modular 
para TV y monitor, 
res peed v a me n i a. 




Fig 2 Cara da pistas de la tarjeta a tamano real. 


neeia la salida de radiofrecuencla al mo¬ 
nitor ocurrira lo mismo. 

Las cone* i ones mencionadas cm re la 
tarjeta y cl ordenador no es prcciso efec- 
tuarlas con cable apamallado gracias a 
las bajas impedaneias que inicrvicncn; 
no obstante es aconscjable que los hi- 
los sear* lo masconos posibles, sjguicn- 
do aproximadamente Jos eammos mos- 
iradosen la figura mi mem ires. LI hi to 
que une las masa es qtiizas cl mas deli - 


pondremos en marelia todo el eonj un¬ 
to. la pant alia, tras unos segundos irti- 
cialcs dc calcntamicmo, puede seguir 
negra o presenter rayas. Ahora bay que 
llevar am bos potcnciometros a l punto 
medio de su rccorrido con la ayuda de 
un destornillador poquefio; luego rcto- 
car lentamente P I lias) a que aparcz.ca 
una imagen estable. Scguidamcntc mo¬ 
ver P2 hast a que d brillo sea cl desea- 
do. 11 sentido adeeuado de giro de los 
potcnciomciros se dedueira a partir de 
los result ados: cn cualquicr easo, es nc- 
ccsado actuar lentamente sobre los niis- 
mos, La accion sobre 1*2 dara al mis 
mo liempo un eierio grado de nilide/ 
que se rctocara dcfinitivamcme con cl 
condensador variable C2 si se produccu 
sombras blancas o negras cn los hordes 
de los caracteres. Tras cste primer paso 
se puede rciocar dc nuevo PI hasta que 
cl cquilibnocntrc brillo o contrasic v lu- 
minosidad dc la imagen sea el correct o. 

Para efcctuar el proecso de ajustc se- 
ria nccesario hacerlo primeramente con 
fondo claro y let rax oscuras como pue¬ 
dc ser cl texto initial; «Sinclair etc.» y 
luego con algun tevto invertido. es de- 
cir fondo oscuro y caractcresclaros. fin 
am bos easos relocar Icvemcnlc los po- 
icncidmetros y el condensador si fucra 
precise. 
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HARDWARE 


Fig. 4. En la 
tarjeta existen 
ires puntos de 
a juste para 
adaptor at 
ordenador at 
monitor de que 
disponga el 
usuario 


PI : 

AJUSTE 0E 
LUMINOSIOAD 





AJUSTE DE BRtLLO 


C2: 

AJUSTE OE CALIDAD 
(ACTUA EN CONJUNCTION 
CON P 2 } 


r 

c 


dcbido a un derto defocto en cl cablea- 
do. l as cone stones ban de hacersc con 
cable multifilar flexible evitando que se 
aproximen execsivameme a la ULA o a 
cualquiera de las memorias RAM que 
se Indian en ei angulo opucsio a I modu- 
kidor. Dicha proximidad podria ser cau¬ 
sa de induction de mido en los oonduc- 
lores que se traduce inmcdiatamcntc en 
las ramosas lineas perturbadoras del 
fondo dc las tmdgenes. No liay que ot- 
vidar que en esie caso manejamos sell a - 
les analogicas. l.os circuit os digiialcs ad- 
yaccntcs conmutan bruscameiue al pa- 
%ar de un estado idgico a otro, lo que 
produce un sin fin de armonicos que se 
transmiten por la alinicmucion (de ahi 
la necesidad de I os tondensadores dc dc- 
saeopio) o si m piemen te radiados, pues- 
10 que fa radiaccion se atenua eon fa dis- 
lancia, esie efecto sc sol uc ion a alejan* 
do los cables de los puntos gcncradorcs 
de interlercncia. 



rea para obtencr una imagen pcrfecta tat 
como ocurridcon nucstro proiofipo. No 
importa retoear vartas voces los niismos 
puntos para finalmente con C'2 alcan- 
zar la ealidad final. 

1 tvs convenient no dar excesivo bri- 
lo porque cntonces la amplification 
uede ser extrema y se deformanan las 
lagones. I S prcfercible dejar un nivel 
edio para poder ajustar despuds el ni- 
cl d esc ado en todo monicnto con los 
proptos mandos del monitor. 

Tras cl proceso de a juste cl amplifi- 
cador de video quedara en coudicioncs 
dc funcionar indefinidamente presen- 
ftando un perfeeto equilibrio de g rises dc 
cualquier imagen en programas dc jtie- 
gos y t por supuesto. en la reproduction 
de caractcres para qincites usan el orde¬ 
nador como instTumcmo de ciilculo, ex- 
critura. etc. 

No obstante si no se obtienc la cita- 
da ealidad, puede ser cn gran medida 


EJ ajuste no es complicado, pero si re- 
quierc dedicar unos instantes a esta ta- 

r Ulfilfl 

yiK# J 

O 


iia* Ofi 
^Itliiyw Hlrt 

Fig. La tarjeta del amplificador de video 
se aloja en el interior de la caja del Spec¬ 
trum Plus tal como se muestra, soldan- 
do en los puntos indicados. 
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THE WAY OF THE TIGER 

Entra en el mudo du Ins samurais. Manlen la talma mienlra* 
el mmimienln y las rutinas tte cumhamr k iransp^rtan a imv- 
ks qut* mjnca ptnsask |Misihles. Experiments h# tfirprcntfcii' 
ks tiVcktf del "Triple Scroll" muntras intents* itieiorar lu> 
teen it as de lueha cuerpfi a aierpn. eon vi-ifKub samurai » eon 
mil pisihilidadts mis. 


Li seiitf dt cienciaHfccion idevteiva invade tu nnienaUor, Ij 
T verra es visriada r*>r alienigerus de aspeeto humanu. Si cm* 
harjio. i-sios realties prnruo reveliran su objetivo final.*, con- 
quisLtf la Tierra v csdavizara la raza tiumana. 


Creen Betel (boma verde I, es el programs de rrui>x>r acci6n 
juc hjvii* vbio jamjj. en uii cmtenaiUir. 

(Jerir Omen Herd ts deetr un hum hie pence tame nte entiena- 
*(3« para la lurba. I’reparale... 










































Tu misiom vidiiar y cuidar el cumpiun ient<> de Ea ley que se ve 
amcnazada nor una terrible banda de define tie ntcs auc han 


amenazada nor una terrible banda de delincuentes quc han 
hecho del tiifico de narceitico* so negocio mas rentable, 

Tlis mediosi ult Lotus Turbo Sprit dolado de uno de tns maxi- 
mos ado Santos lecnicos y con d que deberas patrullar por CP 
lies v avemdas. 


SINCLAIR SPECTRUM 

C Y 8 E R u N 


DI ST RI BUI DOR EXCLtfVi 
ERBE &Tv 
C/. STA. EPRA 
28010 AD 
TFNO. ( 9 ' 44 


U\f . DUE PLflil.THE 1 


HIV* VHT r 

4Jf.1 IffMJPt.JI 

I'l ll!f I ill t* 9 IM 9 


DELEGACIOBAI 
AVDA. MISAL. 
TFNO, ( 93*35 


CYBERON 


Preparatc para una camera sin It mites a troves del espado eon 
este nuevo juefto de Ultimate. Los impresionanles flraficos v d 
inimitable estifc aJ que esta compama niaa liene acostumbra* 
dos ie transports ran a una autenMca avenlura espacial a bodo 
del Cyberun. 


V'"’ 




LA LEYENDA DE LAS AMAZONAS 


I n .lvupn m 1 I'ShvILi b miijlki. SiVIi* quotum 2 supcrvirurn 
w> .siJ> VVilJi 1 ^ su huj i|u v ruptiiih j^r h> una 

\k miiK-iv* Liitlu\i> quc qiiKivn crmscrKU' su aihutt ii U* 
J b L ^i>Ui y que tin ki |MV£ctWr;i Jl- I'xttaftii!* \‘i\ Su Iv 

min h im. 





































PING-PONG 


PENTAGRAM 


MOVIE 

crilk-i trfpfmfilb t^i ditfin Uc cslc jtltU**; i*HvW (ns dijs ni ^ 
Icnmns b i^HluniJad dir ditfrutM t-n inkslro unltniidfir dc 
un prtj||mnui esle, "Movie un jne^i guv, tzmto pn 

sits ^rj ficus Vi mu i p»r su £fiin nri^m.dkUJ. ILimadn .■ 
noipftr d Eufiar dr uvu smlettlkii fUfrfbi*^ Kn hiio? fr)i;i Jevir 
md*. 
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OtiMKCELONA. 
10 . 
07 31 


Kl juego sorpresa de Ultimate que Jebt-s descubrir tu mismo. 
... La conlinuadon de 'Saber Wu!f\ 


Li gran sorpresa Graficos increihles, mwimienio super-nlpidcj. 
podraS decluar las imsmas jugadas que si luvieras b paleta un 
tu mano. 

Bolts, rebates. efccluS. deiaJas. saqucs, cart ad as, males... I ad a 

e$ pasible can esta maravilb ItamaUu "Ping-Pong". 
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Arturo £060 y J. J. LEON 



Con el programs de esta 
semana nos despedimos de 
vosotros. Llegan las vaca- 
clones escolares y tambibn 
fProlesor particular* se ter- 
mine, como el curso. 

Esta semana os ofrece- 
mos una serie de funciones 
matemaiicas y subrutinas 
que os serbn de gran utlli- 
dad en vuestros ©studios y 
cuando hagais vuestros 
program as. 

En la linea 30 tennis la 
funcibn p(x) que detecta si 
el argomenio de la funcibn 
es par o impar, su salida es 
l 6 —1 si el numero es par 
o impar. o cero si no es par 
o impar como 2.36. o sea, si 
el numero no es entero. 

Tenbls ademas 3 funcio- 
nes que os serbn de gran 
uitiidad- Como sabbis. el 
Spectrum no realiza la fun¬ 
cibn eievar correct am ente, 
sblo si la base es positiva: 
por ejempio (— 2)^2 da error 
y sin embargo, su valor es 
4. Por esto os otrecemos: 
en la Itnea 50 la funcibn 
z(x.z): eleva el numero x a un 
niimero eniero z. Da error si 


x < 0 y z no es entero (qui- 
tando el LN no daria error). 

En la linea 70 la funcibn 
r{x,n) que hace ta ralz n- 
esima de x, Si x<B b fiene 
que ser entero e impar. si no 
da error, Poreiem pi o: FN 
r(—S.3) -2. 

En la 90 q(x.a.b) que rea¬ 
lize la operac ion ro atem4ti- 
ca x‘(a/b) =Vx. 

En la 110 la funcibn e(x,r) 
que es la funcibn que sue- 
len ilevar las catculadoras 
donde r es un n.° real. SI 
x < 0 o bien r o 1/r tienen 
que ser enteros si no da 
error, pues asi se define la 
funcibn. Esto la diferencia 
de la de arriba que es m£s 
potente por ejempio: 

<—8)T(4/5) P (-8)?ffl.8) 
tambibn es 

(—8)!(4/5) * (—8)T(Bf1fi> 

Comprobario con las fun- 
clones. 

En la tinea 5,000 os da- 
mos una subrufina que re¬ 
duce una fraccibn a la mini¬ 
ma irreducible y da el mbxi- 
mo comun divisor del nu- 
merador y denominador, 

Su enirada son las va- 



names num y 
den, numerador 
y denominador 
de la fraccibn y la 
salida es nume y 
deno de la fraccibn 
irreducible y m.c.d, 

Tambibn lenbis 
otras funciones entre- 
medias indicadas con 
los REM. 

La funcibn FIX redondea 
los numeros a "fix numero 
de decimates”. Lassubruti 
nas "polar a rectangular- y 
'•rectangular a polar- ope 
ran con una matriz a(2) igual 
que las funciones de las 
calculadoras corriemes 

La subrutina 8.000 debe 
hacerse correr despires de 
teclear CREAR 64999 y de 
fine una funcibn de argu 
mentos x,y,n que al ser lla 
mada dibuja una ciIra n en 
pequeho en las coordena- 
das de plot x,y. Los valores 
de n 10 y It dibujan un pun 
to decimal y un signo me 
nos. El valor de la funcibn 
es la coordenada x de plol 
necesaria para dibujar otra 
cilra a continuacibn. 


La subrulina 7.000 dibuja 
en la posicibn de PRINT 
una fraccibn definida en la 
matriz a(2) y ree l if ica dicha 
posicibn con veniente me ri¬ 
te Si se quieie evitar que 
simphlique automaticamen- 
te la fraccibn basla con su- 
primir el GOSUB 7140 del 
prrncrpio. Esta subrutina re¬ 
quiem introducir la 8.000 
previamente. 

Para comprender bien ef 
funcionamiento de eslas 
subrutinas. asi como de las 
funciones definidas por el 
programa, lo mejor es pro- 
bario todo varies veces. 
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Primero fue SUMMER GAMES 
despues SUMMER GAMES II 

y ahoro... 


Haocm&sgutcJo el oroen los Juegos (to Vetanoy Juegos de Verany II ,Ahofaestamos«nJg$ 
Juogos do I r memo*. y quo mcreidle marco. tin complete pais de mviwno reafi/ando sets 
coinpoticione&do accibn Puedceompcur contra sus amigos O el ordcnador Pr.meroelijaei 
pais quo qtnoffl representar PractiquOlo. prepatvse y aprenda unaostfdlegia para gan.ir on 
cada compouctdn. Anora comienco la ceromoniaddiperluray la compelicion t Sera usted 
quien consign el uto on la ceremonia tie enliega de promios'* 

la busqueda del oro coniinua , y esiatodo aqui; la estrategift, el reio. la compu'licion. el arte 
y la pompa do I os Juttgos tie Invierno 

— Belt competiciones de in memo. Bobsled, sal la de ski. patmaje arti&tico. 
patinaje itbre estiie, wot Dog A4r«o y el aki de londo 

— Ceremonies de aperture, oerr* y enlrega de premies con himnos 
nackmates. 

— Compita contra el ordenador o contra »us amigos a lamilia 

— Control unlcg por «l joystick, necestla deStrCia y cronometrajp 

— Uno a ocho jug* dote* 

°SCLU d S A n c n s, »' urta y B»i ea „ 

bA aalmes „ 

< 93 i 


Fabric ado y dtslnbuido on 
eHclusiva por 














IU PRIMER CulRQ 0*1^^ 

ZX SPECTRUM 

John &*whir«i 
Roi*m*rjr TvnnJiqn 


Owid Mb 

Lenguaje 

ayanzado 


Le sacaras partido a tu ordenador 


TV PRIMER LIBRO 
DEL ZX SPECTRUM. 

J, Dewhirsl y R. Tenmson 
848 pm 


•SPRITES" V GRAflCOS 
EN LENGUAJE MAQUINA 
(ZX SPECTRUM) 

John Du nil 
Mftpm i 


Ei LIBRO G1CANTE 
DE LOSJUBGOS 
PARA ZX SPECTRUM 
Tim Hartnell 

1.431 ptai. 


JUEGOSGRAEICOS 
DE AVENTURA. 

T ecnicas de dis?no. 

Richard Hurley 
1.484 ptas. 


»***#*•#• 

u v a > - j * 

rtttrJ (|i *‘1> 

''firjt at. i ri. i - 

# • * 


PROCLAMATION DEL 
INTERLACE IY MKRODRJM 

Agustin Ntinez 
}.!(/> pm 


PROGRAMACION DEI. 280 

RodnayZafcs 
29/5 ptas. 


DISENO DE GRAF1COS 
WIDEOJUEGOS. 
TRATAMIENTO EN TRES 
DIMENSIONES. 

(Incluye cassette) 

Ian 0. Angel y Bnan J. Jones 
3392pm 


LENGUAJE MAQUINA 
AUYZADOPARA 
ZX SPECTRUM 

David Webb 
1.484 pm. 


□ Lev roego me ermen el talaJogiuk mi edi tonal 

□ Lev raego me envien los viguientes iilulos: 


TOTAL_ 

□ Adjunlo talon bantano a 
GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIALS. A 


MULTIMEDIA 


D P^are conirancmtotso (+125 de ga^to de envio), 
D Gift) postal. 

I Nnmbrc_ 

Prnfcsjon _____ 

I Direction_ 


Adqweflk* Pi tu Ishrcnj hiNllul 

Si no k « posihk o desra qur if euvwmm. riuniro cauIos o. f r.t k car rupofl i 
Apdo. de CorrecH 14632. Ref D dc C 2«Ktt MADRID 


LiK.tlid.iJ 


Provintu 
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«Pasb su opoftunidadj? 

En programas que solid 
ten datos mediante INPUT, 
icomo puedo hacer para li 
mtlar et tiempo que los es¬ 
ta soficitando? Quisiera 
que ei programs esperase 
un tiempo ta respuesta y. si 
durante ese tiempo no se 
contest a. io cuente como 
(alio y prosiga 

Jems F6RHANDFS IdM 

Lo primero que hay 
que hacer es no utilizer IN¬ 
PUT. En su iugar, puede si- 
mular el INPUT mediante 
un INKEYS, Coloque la ru- 
lina de simulacion dentro 
de un bucle FOR ,NEXT 
con suficientes iteraciones 
para cronomelrar el tiempo 
necesario (pruebe ex peri 
ment al men te) de forma 
que. el salir del bucle. se 
saite a un iugar de progra 
ma donde se imprima un 
mensaje tal como «Pasb su 
oporlumdad". Prevea otra 
salida del bucle para el ca 
so de que haga una entra- 
da correct a. 

tiCargador Universal 

Les agradeceria publi 
caran en el CONSUL TORIO 
la linea 9015 del CARGA 
DOR UNIVERSAL DE CO 
DIGO MAOUINA. Esta linea 
no esta del todo data en el 
listado de MtCROHOBBY 
ESPECIAL n ° 2. 

j utonto FERNANDS? Almttt* 

Efectivamente, ei lisia 
do que nos indica tiene un 
pequerto borrbn que puede 
afectar algo a la legibilidad. 
La linea es: 

9015 POKE di, VAL 
a$(n)‘ 16 + VAL aS(n + 1}: 
LET di = di+ 1 

La funcion kATTRh 


Quisiera que. en su apar- 
tado CONSULTORIO, me 
die ran intormaddn sobre la 
funcidn vA TTR» {qud es. pa¬ 
ra que sirve. cdmo se usal 


puesto que el fa *Guia del 
usuario y Lido de Progra- 
macidn* no habia sobre es- 
ta funcidn y estoy interesa- 
do en utilizarta en mis pro- 
gramas. 

Forrundo OJEDA ■ Tern-tile 

-ATTR- es una fun- 
cibn que ileva como para 
metros, las coordenadas 
de una posicion de panta 
lla y devuelve, como resul 
tado, un numero que es 
una expresibn, en decimal, 
de los atributos. 

Los atributos de cual- 
quier celda o posicion de 
partial la se almacenan en 
un octeto, es decir, en 8 
bits El de mis peso esta a 
-1»si el caracter es parpa- 
deante {FLASH i), el segun- 
do. indica el brillo y esta a 
nil! para «BRIGHT 1», Los 
ires slfluientes indican el 
color del papel pa¬ 

ra -negro*, -ill- para bian¬ 
co), por ultimo, los ires res- 
t antes indie an el color de la 
tints. 

Al conectar el ordenador. 
toda la pantalla esta a « PA¬ 
PER 7» . «INK0». -BRIGHT 
C-y -FLASH ft-. por lanto, 
todos los atributos son 
-56-(00111000 b), Si pust£~ 
ramos una celda con papel 
verde (4), tint a amarilla (6) 
brillo a 1 y flash a 0. sus 
atributos serian: 

«®11001l&b- = «102-. Su- 
ponga que esta es la se- 
gunda celda de la linea 3. 
En e&te caso, si hicibra- 
mos: -PRINT ATTR (3.2K 
obtendrtamos un resul tado 
de 102. 


Preble m;is 
con el tec I o do 


Mi ordenador spectrum 
48K sot re. de vez en cuan- 
do. una averia. ia$ tectas la * 
terales (1.Q.A,c/s,@,P,EN- 
TER y SPACE) se blpquean 
en afgunas ocasiones. ya 
sea en medio de un progra- 
ma. de un juego. etc. Sin 
embargo . hay veces en las 


que el ordenador responde 
perfectamente at putsar di 
chas tec los Me gust aria 
saber si esta averia necesi- 
ta de una reparacidn en at- 
guna tienda especiaiizada 
o si. por el contrario. es una 
averia que se puede resol¬ 
ver de forma casera. 

p*t,H i turn **»#«j 
Lo mis probable es 
que se trate de un mat con- 
tacto en alguna de las dos 
cintas del teclado. Abra el 
ordenador y revise la unibn 
de estas cintas a la placa 
principal. Tambibn es post 
ble que alguna de las ern- 
tas este parcialmente par 
tida: en ese caso. lo meior 
es que cambie el teclado 
por 01 ro¬ 
il ofaots «Spectrbnicos» 

En et numero 76 de su re¬ 
vista. en la seccidn de li- 
bro$. sale un articulo sobre 
el libro: "Cdmo Hacer Ro 
bots Controlados Por Orde¬ 
nador », Mi pregunta es; 
^Resuita absolutamente 
necesario el disponer de un 
soldador para reatizar los 
robots? 

0**kt NAVARRERE Vtimtt 

Para cualquier montaie 
elecironico, es necesario 
disponer de soldador. ya 
que hay conexiones que no 
deben reaiizarse de otra 
forma, Para los montajes 
de este libro, es prbctica 
mente imprescindible. 

No obstante, la marca 
-Fischer Technik- comer 
cializa, en su linea de jue 
gos de construccibn. una 
caja que incluye todos los 
components necesarios 
para montar diversos apa 
ratos controlados por orde¬ 
nador: enlre olios, un mag 
nitico brazo robot. Las co- 
nexiones se realizan con 
-bananas^ especrales y se 
acompaha un interface pa 
ra ordenador, totalmenle 
montado. No io hemos co 
mentado aim en nuestra re¬ 


vista, porque el interface 
para Spectrum no se en- 
cuentra, lodavia, disponi- 
ble En cuanto lo estb. avi- 
saremos. 


Teclados 


Escnbo a esta revista, 
porque tengo la intencidn 
de comprarme un teclado 
protesional y tengo algu- 
nas teclas de mi ordenador 
rotas. Me gustaria saber si 
estos tedados funcionan 
con fas teclas rotas . 

Si es asi, me gustaria 
que me in former an de cud I 
puede convenirme mds: el 
vSaga-1" o el "lndescomp» 
iQue ventaias tienen. con 
respecto al precio. uno y 
otro. 

Jose M PINAS Term'tie 

Los llamados «tecla- 
dos profesionales- se co- 
neclan. directamente. a la 
placa del ordenador. Bren 
sea por bus de expansibn 
(caso del -lndescomp»|, 
bien por los propios cenec- 
tores del teclado antiguo 
(caso del -Saga-). Por ello. 
no existe problems alguno 
por que el teclado anterior 
estuviera averiado. ya que, 
queda totalmente fuera de 
servicto. Esta observacibn 
es v&lida siempre que la 
averia sea. exclusivamente. 
del teclado. 

Respecto a las ventajas 
e inconvenientes de cada 
uno. lo mejor es que sea 
usted mismo quien decida, 
comparando ambos en la 
tienda. El -Saga- tal vez 
sea mas bom to y ergonbmt- 
co. pero tas teclas especia 
les no estan desdobladas y 
fos signos del leclado son 
-pegatinas-, El -tndes- 
comp- liene menos teclas 
y una estetica menos cui- 
dada, pero tiene teclado 
numerico aparte. control de 
cursores {sin desdoblar), 
amplificador de sonido, re¬ 
set y salida de video La de¬ 
cision es suya, dependien- 
do de la aplicacibn a que 
quiera destinarto. 
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• CAMBIO ordenador Zx 
Spectrum, con ampliacrdn a 
64K, TV, monitor, cassette es¬ 
pecial. un ampilicador son id o. 
revistas, todo por un Amslrad 
(no imports modelo). Inleresa- 
dos escribir a Jose Santos. 
Apart ado de Correos, 635. Cas 
telldn. 

• CAMBIO tote de 50 revisias 
MICROHOBBY por interlace 
joy Stic tipo kempston y su joys- 
lick (a poder ser Quick Shot. I, 
II 1 V), EscriDir a Javier LOpez 
Pere 2 Cr Marques de Pico Ve 
lasco. 64.1.* A 20027 Madrid o 
bien llamaral tel.: (9i> 267 84 77. 

• VENDO Spectrum 48K, con 
tuente de alimentacidn. con re¬ 
set. mas un teclado protesional 
iDK'Tronics), televisor 6/N. cas¬ 
sette modelo Sanyo, interlace 
mas joystick, libros, revisias de 
MICROHOBBY y MlCROMA 
NIA Todo ello por sblo 55,000 
ptas. Interesados llamaral lei.: 
216 21 79 de Madrid 

• VENDO lote de mis de 80 
revisias, hbro de aprendizaje 
MICROHOBBY por Sblo 5.000 
ptas Tambi£n vendo interlace 
tipo Kempston por 1.500. Inte¬ 
resados Hamar a! tel.: (Oil 
705 04 31 maAanas y boras de 
com id a. Preguntar por Gabi. 

• OFERTA. vendo joyslick 
Quick Shot V. por 2.000 ptas, O 
io campio por gn Quick Shot II 
o IV. Inieresados llamar a I tel.: 
(91) 402 82 38 preguntar por 
Juan (8 a 8). 

• VENDO Wat ad nve en pen 
lecto estado por 20.000 pias. y 
con Inatniccionas. Ademas 
vendo radiocassells marca 
Crown con dos pletinas y Ires 
ban das de radio, en perfeeto 
estado y con sus instruc clones, 


por 19.000 pi as. sintelizador de 
voz DK'tronics por 0.000 pias. 
con msirucctones y cinla de de- 
most racidn. In teres ad os escri¬ 
bir a Ricardo Martinez Caniero. 
C Ricardo Oniz, 102. 8.^ A. 
28017 Madrid. Tel.: (91) 
245 2301. Llamar por las maha- 
nas. 

• VENDO ordenador Spec¬ 
trum Plus completo y algunas 
de las revistas de ZX y MICRO- 
HOBBY con manual de insiruc- 
Ciones- Interesados llamar al 
tel,: (923) 22 93 06 o escribir a 
Agustin Sanctio Sanchez. Avda. 
Portugal. 127. 37006 Salaman¬ 
ca. 

• VENDO video juegos Atari 
2600 pequeflo, mas 4 man dos. 
mstrucciones. Tambidn desea 
rla coniaclar con usuarios del 
Spectrum 48K para miercam- 
biar informacidn, trucos, ideas. 
Interesados escribir a Antonio 
Guerrero, Crta. de Cornelia, 121. 
s.ai. 1 * Esplugues de Llobre- 
gat, Barcelona 

• VENDO ViC-20 mfis rnstfuc 
ciones por 15,000 ptas o bien 
lo cambio por un Spectrum de 
4BK. Interesados llamar al tel.: 
(965) 491137 de Aspe (Alican¬ 
te). Preguntar por Josd Luis 

• CAMBIO lapiz Optico por in¬ 
terlace tipo Kempston con 
mando incluido. Llamar prate 
rentemente despu&s de las 8 de 
la larde Al tel.: (974) 40 18 87. 

• VENDO Microdrive e inter¬ 
lace l (para adaptar microdrive, 
impresora o varios Spectrum), 
a estrenar por s6(o 18000 ptas. 
Interesados escribir a Enrique 
Hemdndez, Cl Ribadavia, 6, 7.® 
G 20029 Madrid. Tel.: 201 98 66. 

• QLHSiERA contactar con 
usuarios de Spectrum para in- 


tercambiar intormacidn. Intere¬ 
sados escribir a Juan Fed. Jau- 
regui, D Francia, 25, 2.° C, 
01004 Vitoria. 

• VENDO ratdn AMX Mouse 
para Amstrad CPC 464 compra- 
do en abrll per SdlO 125,000 
ptas Interesados escribir a Ale¬ 
xis Gutierrez, O Gutierrez Rada. 
2. Laredo. Cantabria. Tel.; 
(942) 60 62 25. 

• VENDO 20 revistas de ZX, 
niimeros consecutivos, ademas 
de 4 de Input Sinclair, el libra 
-RolAEica para su Commodore" 
compatible con el Specirum 
Precio a convenir. Interesados 
llamar al (el.: (93) 204 30 22. Pre 
quniar por Alfonso. 

• VENDO Amstrad CPC 664 
con monitor en color, lipiz dp- 
lico DK Tronics y su software 
diseriador de pantaiias. Todo 
por sblo 100,000 ptas. Interesa 
dos llamar o escribir a Ja si- 
guiente direccidn Miguel San- 
cbis Flores. Q Norte, 63. 3.°, 
2.*, Sant Just Desvern iBarce¬ 
lona!. Tel: (93) 371 18 15. 

• VENDO Spectrum 48K, 
complete con cassette espe¬ 
cial, joystick programabie. alia- 
voz regulable, impresora ZX con 
rolios nuevos, libros. revistas. 
Todo por 40 000 ptas. Interesa 
dos llamar al lei: (983) 23 52 19 

• COMPRO impresora Sei- 
kosha GP-50S. mds cable, sdlo 
Madrid. Tel.: (91) 651 45 04 a 
pariir de las 22 boras. Pregun- 
lar per Ricardo. 

• VENDO Spectrum 48K, muy 
poco uso. con todos sus acce- 
sonos. asi como un libro en in¬ 
gles y otro en Castellano. Todo 
por 25.000 ptas. Tambien corn- 
pro todo clase de libros, revis¬ 
tas. Interesados llamar al tel.: 
(953) 77 30 16. Preguntar por 
Manuel. 

• VENDO Spectrum 48, mag 
m'tico estado, con fuente de aii- 
mentaerdfl, manuaies, interface 
para joystick, coleccidn com 
pieta de MICROHOBBY, libros. 
Todo por sblo 38 000 pias. Inte¬ 
resados llamar al tell.: (942) 
23 IS 18 de 12,30 a 3,30 b. Pre 
guntar por Fernando. 

• VENDO Atari ZX 2600 en 
perlectoesiado. con pocos me 
ses de uso. Todo por 12.000 
ptas. Interesados llamar ai tel: 
475 2292. Preguntar por Alejan¬ 
dro. Madrid. 

• VENDO Interlace tipo 
kempston y joystick Quick Shot 
1, por el precio de 30 000 pias 
fnegociables). Tambien desea- 
rla contactar con usuarios de 
todo EspaAa. interesados escri¬ 
bir a Carlos Echevarria Cl 
Maiatzren Bata, 2. 4. 4 B Lejo- 
na (Vizcaya) o bien llamar al (el.: 
(94) 464 31 94, 

• VENDO videojuegos Atari, 
con cables, dos joystick de pa 
lanca, dos joyslick pa let as. ins 
trucclones para juegos, etc por 
sblo 10.000 ptas. Interesados 
llamar al tel: (91)891 73 63. Pre¬ 
guntar por Nuria o Jesus. 




r- Cirupo (ommiul Inlnrmaliio, N, A, \ 
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En NarvAez, 32: 

* T*iwno> t&cias i*s marc as 

* Hacemos ^cii Jjt inlofmMica 

* Oamos aieKKamKjnto pefrnaneme 

* Olrecfrmos ampiio sopor le pos(v*nla 

* Fioariciamos dif*ciarn4nl# 

* iAIflO fflia?. i MuCtio rods! 

Telf.: 435 30 83 
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JUEGOS J 
P ERIFERICOSl _ 


SOFTWARE] 


BIBLIOGRAFIAj 


MULTI FACE T 

* Cop i a y d*»prot*cci6n de 
progromoi de Spectrum. 

* Copio*. a ca»*t1e, micro, 
drib* y opui ditcov*ry, 

* tnterruptor r*t*l, 

* Solide de video, 

* CorUinuodan del pari d« 
txpaniion. 

* Copyi de ponrollot. 

P.V.P. 10 500 piov 
(m6t 200 ptot- de envfo) 

MICROCOMPUTER. 

Xpdo 1176 H u »i,a 
1*1. IVSSJ 7? it 5S. 
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ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 

REPARACiON DE SPECTRUM 
VENTA DE COMPONENTES Y 
AMPUACI0NES DE MEM0RIA 

Pbrgramas sducativos. gestibn 
y ocio 

O Silva. 5-4* 

Tel 242 24 71-246 50 $8 
2601i MAORID 
MUOISONIDQ S A 
C< Bravo Munlio. 12 Madna 
Tel 445 70 14 


• VENDO ZX Spectrum 48K, 
joystick Quick Shot II, interlace 
con dos salidas para joyslick, 
libros. muchas revisias. Todo 
por 46000 ptas. Interesados 
contactar con Nan ilamando al 
tel.: 325 14 36 de Barcelona (tar- 
des. men os los martes). 

• VENDO Spectrum 48K, to- 
taimente nuavo, con todos los 
accesorios: cables, interlace, 
cassette mono, 60 revistas de 
MIGR0H08BY por 35 000 pias 
Tambibn desearia vender un 
Trimtton de Sony de Idstoro de 
Cobs por 40.000 pias, Ademas 
cambiaria un Commodore 64K 
por un Amslrad CPC 464 con 
monitor de color. Pago dileren- 
eta interesados escribir a Os¬ 
car Gomez Rivas. C/ Asuncion 
Castell, 5.1° B, Esc-3 o llamar 
ai lei.: (91) 270 90 38 de Madrid. 

• VENDO ZX Specirum con 
ampliacidn externa a 46K. ca¬ 
bles. alimentacidn en buen es¬ 
tado, mcluyo en el precio un 
cassette Sanyo Recorder, un 
joystick Upo Kempston y su res 
pec 1 1 vo interl ace. Ademas rega 
lo las re vistas MICROHOBBY 
del numero i al 46. van as rev is 
las de MICROMANIA y de ZX. 
precio a convenir interesados 
llamar al lei: (93) 330 83 61 de 
Barcelona. 

+ POR 15.000 ptas., vendo un 
Spectrum Plus (48K Ram mas 
T6K Ram), con dos meses de 
uso y garaniia por 6 meses 
Contactar con Jo$6 Ramon Adi- 
koetxea Rodrigo, Cl Ciudad de 
Aracena, 7, 21001 Huelva 

• VENDOJCAMBtO por impre 
sora O interlace 1 y microdrive, 
las siguienies revistas: MICRO- 
HOBBY dei n.°1 al 70, las 20 pri- 
meras con esluche y cintas, TU 
MICRO deM alii; MICRO BY¬ 
TE del 1 al 18. todo junto, pre¬ 
cio especial Por se par ado pre¬ 
cio a convenir Interesados lla- 
mar al tel,: (94) 493 29 36 y pre¬ 
guntar por Manolo. 

• VENDO videojuegos Atari 
modelo CX-2600 P. Todo en per- 
fecio estado. Pregun lar por Fer¬ 
nando Muhoz Tel: (956) 
60 35 20. 

• CAMBIO ZX Spectrum 43K 
con todo el embalaje y manua¬ 
ies, 4 revistas de MICRO- 
HOBBY, 10 numeros de TodoS- 
pecirum, 3 revistas de softwa¬ 
re, lode por un ordenador Ams¬ 
trad 464 que esie en buenas 
condiciones. Interesados escri¬ 
bir a Amador Merch^n Ribera. 
C( CAceres, 8, 3T A 28045 Ma 
drid Tel ■ (91) 46? 40 14, 

• VENDO cassette especial 
para ordenador. Urge. Compra¬ 
tio en ocl-85, pOCO uSO. Precio: 
3.500 ptas. (negociabies). Inte¬ 
resados llamar a I Tel. (987) 
20 97 79, 


PARA LA SECCI0N DE OCA- 
SION ESCRIBIR AL APARTAD0 
232. ALCOBENOAS MADRID. 





























el programa 


ultimos 


UNICA CONTRA UP 
SUPERIORIOAD. TOC 
TENSION DEL MEJOR 


UK HftO SOFTWARE DIVISION 
PaswTde la Castellans. 141. 280 


COMMODORE 64 
COMMODORE 16 
AMSTRAD 64-128 
AMSTRAD DISK 


IJfcV 


































ORDENADORES SOBRESALIENTES A PRECIOS QUE HACEN ESCUELA 



el esfuerzo 
de sus hijos por fin 
de curso. 

Reg A teles fas me/ores ordenadores 
personafes a precios de aut&ntica 

oportunidad. 

tnvestrdnica, adem&s, tes hace otro gran regalo: 
joysticks, interfaces, cursos de Basic en video. 

lapides Ppticos .,. 

Spectrum Plus, Spectrum 128 y QL. tres ordenadores muy 
estudiados, a precios que son una leccidn magistral. 
D$ un ejempfo. Haga un dobie regato fin de curso con invest rdnica. 

V* adamAs, precios muy espectales para lotos de interface I, Mtcrodfives e impresoras 
Infprmese en s u concesionano InvestrPnica mas cercano 


SPECTRUM PLUS, SPECTRUM 128 Y QL 


Regale un Spectrum Pius, 
que incluye ur> lote de €> cmtas 
die |uegos Su distributor In- 
vesirdmca le regala, adcmdo 
Un joystick mSs un Inter¬ 
face II, 

o un Curso de Basic en video, 
o un tdpiz dplico 


Regale un Spectrum 128. 
que mcluye dos cintas de 
juegos, un manual de uliliza- 
ci6n y una cmia de demostra- 
cidn 

Su distributor Invesifdmca 
le regala, ademas 

Un joystick m£s un fnler- 
face II. 

o un Curso de Basic en video 


Regale un ordenador QL 
desde 44 550 ptas. o, Si lo 
preliere. una configuraciCn de 
ordenador y monitor desde 
65 300’ ptas 

Inldrmese de nuestras 
grandes ofertas de QL con 
mom to res monocromo y de 
color con media y alia resolu¬ 
tion e impresora 


(PeOMOCrON FSPECIAL POH in WHO I IMirAOOj 
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